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0. Änderungen seit Zwischenbericht

• Aufteilung in zwei Programme:
– Editor (Spielgenerierung, Host)
– Spiel (Charaktergenerierung, Spieler)

• Erstellung einer eigenen Rasse unter Verwendung eines 
externen Avatar-Bildes

• Host kann nun alle Charakterwerte im Editor einstellen
• Kampf mit Computergegnern
• Kampf mit anderen Spielern
• Erfahrungspunkte
• Heilen des eigenen Charakters
• Grafische Optimierung der Spielwelt
• …
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2. Charaktergenerierung
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3. Spiel



- Anzeige der Charakterwerte



- Aufrufen der Karte



- Kampfbildschirm



• Übertragung von MovieClips und Bildern mit 
ElectroServer nicht möglich
– Lösung: Linkübertragung

• Performanzprobleme mit der verwendeten Grafik
– Lösung: einfachere Grafiken für die Spielfelder

• Synchronisationsprobleme bei mehr als 5 Nutzern
– Lösung: runden-basierter Kampf

• Flash für ein Spielprojekt dieser Größenordung eher 
ungeeignet
– Lösung: C++

• Einzelkämpferarbeit heutzutage für ein komplexes 
Spielprojekt unmöglich
– Lösung: Team!

4. Probleme bei der Realisierung



• Optimierung und Erweiterung von „SPIELMEISTER“
• Verwendung der Spiel-Engine und der Grafiken in einem 

neuen C++-Spielprojekt

(3-köpfiges Team sucht noch motivierte Programmierer!)

5. Ausblick


