Projektarbeit Medieninformatik

onzeption und Implementierung einer Plattform
tiir Online-Multiplayer-Rollenspiele in Flash
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0. Anderungen seit Zwischenbericht

Aufteilung in zwel Programme:
— Editor (Spielgenerierung, Host)
— Spiel (Charaktergenerierung, Spieler)

Erstellung einer eigenen Rasse unter Verwendung eines
externen Avatar-Bildes

Host kann nun alle Charakterwerte im Editor einstellen
Kampf mit Computergegnern

Kampf mit anderen Spielern

Erfahrungspunkte

Heilen des eigenen Charakters

Grafische Optimierung der Spielwelt




1. Spieleditor

Gehe zum Spieleditor




Menschen Eigene Fasse
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Marme Bild dffnen

avatareiheispiel swf

eigene Rasse erstellen
Aliens Roboter
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Starke
Geschwindigkeit
Geschick
Intelligenz
Magiebegabung
Angriff

Verteidigung

Zurick

Meiter

Definition der
Attributswerte

|

Definition der
Verteilungspunkig




YWeiter

Wahl eines Avatarbildes
fur Comutergegner




Wabhl der
KartengroBe

Turick Wigiter




Karteneditor Auswabhl einer
Segment-Art

Furick Wiaiter




Spieleranzahl

Anzahl Spielname
Computergegner

IP - Adresse
des Hosts

Meine Vel

192 168.0.4

Zurick Weiter




Spiel veroffentlichen

Hostname eingeben

Host

Login




Chateingabefenster Chatfenster Chatteilnehmer

Hast: thr kinnt Euch nun in "Meine Welt" Einloggen!

Spiel veraffentlichen

Meine Welt

max. 10




Chatraum: undefined

2. Charaktergenerierung

Eingabe
Username

Bitte Einloggen




Chatraum: Spielwahl

Einloggen in
veroffentlichtes Spiel

Meine Welt

Chatfenster




Chatraum: Meine Welt - Himmel

Hylia Rassenwahl

weiblich

Hylia

Hylis: Welche R

Furick Wiajtar

Einloggen erfolgreich! Send




Chatraurm: Meine Wealt - Himmel

Verteilung der
Charakterwerte

EfEEE G E Q

Hylia: Welche Rasse wahlst Du?

Zurick Wejter

Einloggen erfolgreich! Send







- Anzeige der Charakterwerte

Schlielien

Starke
Geschwindigkeit

Geschick
Trefferpunkte

Intelligenz

Magie

Angriff
Verteidigung

Erfahrung

karte zeigen
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- Kampfbildschirm

Fliehen

karte zeigen Heilen




4. Probleme bei der Realisierung

Ubertragung von MovieClips und Bildern mit
ElectroServer nicht mbglich

— LOsung: Linktbertragung

Performanzprobleme mit der verwendeten Grafik
— Ldsung: einfachere Grafiken flr die Spielfelder
Synchronisationsprobleme bei mehr als 5 Nutzern
— LOsung: runden-basierter Kampf

Flash fur ein Spielprojekt dieser GroBenordung eher
ungeeignet

— Losung: C++

Einzelkampferarbeit heutzutage flr ein komplexes
Spielprojekt unmdglich

— Losung: Team!




5. Ausblick

* Optimierung und Erweiterung von ,SPIELMEISTER"

« Verwendung der Spiel-Engine und der Grafiken in einem
neuen C++-Spielprojekt

(3-kOpfiges Team sucht noch motivierte Programmierer!)




