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Ubungsblatt 4 — Multimediaprogrammierung

Achtung: Zur Lésung dieser Ubungsaufgabe diirfen ausschlieRlich die Klassen verwendet
werden, die mit der Standardinstallation von JavaFX und Java kommen. Abgaben, die
zusétzliche Klassen enthalten, erhalten automatisch null Punkte.

Aufgabe 1: Erweiterung des Songviewers (10 Punkte) (fir Hauptféachler)

Suchen Sie zun&chst nach frei verfiigbaren Liedern (z.B. auf www.freeload.de,
www.beemp3.com, www.jamendo.com) und entsprechenden Songcovern im Internet.

Diese URLs bendtigen Sie fir lhren Songplayer. (Also die Dateien nicht
herunterladen, sondern in IThrem Code auf die URLSs im Web verweisen)

Erweitern Sie nun den einfachen Songviewer aus UB3. Nehmen Sie dazu Ihre eigene
Abgabe oder die VVorlage von der Homepage (Losung zu UB3).

Fugen Sie einen Stylesheet ein, in dem Sie das Aussehen der Uberschrift und
der restlichen Textfelder festlegen.

CustomNodes erstellen:

a.

b.

Der erste Knoten zeigt das derzeitige Lied an. Er enthdlt ein Rectangle,
das den gesamten Knoten in einer Farbe einfarbt, das SongCover und
ein Label mit Artist und Songname.

Der zweite Knoten zeigt eine Vorschau auf den vorherigen/nachsten
Song an. Er enthélt ein Rectangle mit einer Hintergrundfarbe und das
Cover des Songs.

Fugen Sie die GUI zusammen. Benutzen Sie dazu Layouts:

Fugen Sie eine Uberschrift ein.

Fugen Sie darunter die CustomNodes ein: Zuerst die Ansicht auf den
vorherigen Song, dann das aktuelle Lied und schlielich die Ansicht
auf den néchsten Song.

Flgen Sie darunter Buttons zur Steuerung ein: ,,PreviousSong“, ,,Play*,
»NextSong*

Flgen Sie einen MediaPlayer in Ihre Anwendung ein, der die Songs
entsprechend abspielt und beim Songwechsel pausiert.
Fugen Sie die Interaktion mit der Anwendung ein:

Implementieren Sie die Funktionalitdt der Buttons: Backward, Play,
Forward

Klickt man auf das Songcover des aktuellen Songs, wird der Track
abgespielt.

Klickt man auf das Bild des vorherigen/néchsten Songs, wird in der
Playliste nach hinten/vorne gesprungen.

Erstellen Sie in Ihrer Abgabe einen Ordner ,,aufgabel”, der die Losung zu dieser Aufgabe

enthalt.
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Figure 1: Mdgliche Uls des Songplayers (Links: Aufgabe 1, Rechts: Aufgabe 2)

Aufgabe 2: Erweiterung des Songviewers (6 Punkte) (fir Nebenfachler)

1. Suchen Sie zunéchst nach einem frei verfugbaren Lied (z.B. auf www.freeload.de,
www.beemp3.com, www.jamendo.com) und dem entsprechenden Songcover im
Internet. Diese URL bendtigen Sie fur lhren Songplayer. (Also die Dateien nicht
herunterladen, sondern in Ihrem Code auf die URLS im Web verweisen)

Erweitern Sie nun den einfachen Songviewer aus UB3. Nehmen Sie dazu Ihre eigene
Abgabe oder die VVorlage von der Homepage (Lésung zu UB3).

a.

Erstellen Sie einen CustomNode, der das Lied anzeigt. Er enthdlt ein
Rectangle, das den gesamten Knoten in einer Farbe einfarbt, das SongCover
und ein Label mit Artist und Songname.
Figen Sie die GUI zusammen. Benutzen Sie dazu Layouts:

i. Fiigen Sie eine Uberschrift ein.

ii. Fugen Sie darunter den CustomNode ein.

iii. Fdgen Sie darunter Buttons zur Steuerung ein: ,,Play”, ,,Pause”, ,,Stop“.
Figen Sie einen MediaPlayer in lhre Anwendung ein, der den Song
entsprechend abspielt, pausiert und stoppt.

Figen Sie die Interaktion mit der Anwendung ein:
i. Implementieren Sie die Funktionalitit der Buttons.

ii. Klickt man auf das Songcover des aktuellen Songs, wird der Track

abgespielt.

Erstellen Sie in Ihrer Abgabe einen Ordner ,,aufgabe2*, der die Lésung zu dieser Aufgabe

enthalt.
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Aufgabe 3: Szenegraph (4 Punkte) (fur Nebenfachler)

In der Ubung haben Sie gehort, dass JavaFX zur Darstellung graphischer Objekte das Prinzip
des Szenengraphen verwendet. Recherchieren Sie diesen Begriff nun genauer. Was versteht
man unter Wurzel, Knoten und Blattern eines Szenengraphen? Schreiben Sie eine kurze
Erklarung (max. 5 Satze).

Skizzieren Sie einen Szenengraph (Baumdarstellung) der graphischen Elemente vom
Screenshot von Aufgabe 1. Beachten Sie, dass CustomNodes und Layouts (z.B. HBox, VBox)
verwendet werden und nehmen Sie diese in Ihren Szenegraphen auf. Geben Sie den
Szenegraph mit lhrer Losung ab. Mogliche Formate sind PNG, JPEG, GIF und PDF.

Erstellen Sie in Ihrer Abgabe einen Ordner ,,aufgabe3“, der die Losung zu dieser Aufgabe
enthalt.

Abgabe

»Fur Hauptfachler bedeutet, dass diese Aufgaben nur von Hauptfach-Studierenden (Diplom
Informatik/Medieninformatik, Bachelor Informatik/Medieninformatik) abgegeben werden
mussen. ,,Fur Nebenfachler* bedeutet, dass diese Aufgaben nur von Nebenfach-Studierenden
(z.B. Kunst und Multimedia) abgegeben werden missen. Diese kdnnen allerdings auch gerne
die normalen Aufgaben (fur Hauptféchler) bearbeiten und missen dann Aufgabe 2 + 3 nicht
bearbeiten.

Bitte geben Sie Ihre Losung als ZIP-Datei bis zum 06.06.2011 10:00 Uhr im UniWorx Portal
(http://www.pst.ifi.Imu.de/uniworx) ab. Bitte fugen Sie Ihrer Abgabe eine Dateli
studiengang.txt hinzu, welche lhren Studiengang enthalt. Dies dient der einfacheren
Korrektur.
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