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Übungsblatt 2 

Ziele 
 Bisherigen Browser erweitern 
 Neue View-Widgets und LayoutContainer kennen lernen 

Aufgaben 
Aufgabe 2-1: Den Browser erweitern 
 

• Kopieren Sie das bisherige Browserprojekt in ein neues Projekt „Exercise02_[CIP-
Kennung] 

• Erweitern Sie den Browser mit einem oder mehreren sinnvollen LayoutContainern 
und fügen Sie eine Adresszeile und einen „Go“-Button 

• Überlegen Sie sich außerdem eine Möglichkeit, die aufgerufenen Webseiten zu 
speichern und mit eine „Vorwärts“ und einem „Zurück“-Button zu navigieren. Sollte 
das Webview bereits geeignete Funktionalität anbieten, können sie hierauf zurück 
greifen. 

• Achtung: Redirects von Webseiten werden nicht automatisch zu ihrer Anwendungs 
weitergeleitet. Lösen Sie dieses Problem! 

 
Abgabe 

 
• Geben Sie die Lösung bis zum 26.05.2011 – 12:00 Uhr mittels Upload im Team-

Repository ab.  
• Packen Sie die Lösung in den Ordner „Nachname“ alle Projektdaten dort drin in einen 

Ordner „Exercise02_[CIP-Kennung]“.  
• Stellen Sie sicher, dass das Projekt in eine Eclipse-Installation importiert werden kann. 
• Es ist nicht erlaubt die Aufgaben gemeinsam zu bearbeiten. Bitte beachten Sie dazu auch 

die Hinweise zu Plagiaten. http://www.medien.ifi.lmu.de/lehre/Plagiate-IfI.pdf 

http://www.medien.ifi.lmu.de/lehre/Plagiate-IfI.pdf
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