Medientechnik

Audio



Monospur
: —

Abtastrate: 22000 Hz . 000
Sampleformat: 8 Bit Dateng rOBe 880

Lange: 2:30 Minuten
Grol3e in Kilobyte?

22000 Abtastungen pro Sekunde: 22000 * 8 Bit = 176000 Bit
Lange ist 2:30 Minuten: 176000 * (60+60+30) = 26400000 Bit
Bit => Byte: 26400000 / 8 = 3300000

Byte => Kilobyte: 3300000 / 1024 = 3222,65625



Monospur

—)
Abtastrate: 44100 Hz D at e n r a.t e 00
Sampleformat: 8 Bit 88

Datenrate in kB/s ?

44100 Abtastungen pro Sekunde: 44100 * 8 Bit = 352800 Bit
Bit => Byte: 352800/ 8 = 44100

Byte => kByte: 44100 / 1024 = 43,06640625



MP3s

Material zur Funktionsweise von MP3s:


http://www.leidinger.net/publications/Audiokompression
http://www.tecchannel.de/test_technik/grundlagen/401060/mp3_grundlagen_psychoakustik/

Frequenz & Schwingungsdauer

Periodendauer T in Sekunden, Frequenz fin Hz = 1/s
siehe auch Vorlesung Digitale Medien
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Sinus-Signal
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Effekte
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Effekte
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DELAY

Wiederholung des gleichen Tons in festen Abstanden
Anzahl der Echos kann begrenz werden

Echo wird logarithmisch leiser

Dampfung einstellbar (Ton wird dumpfer)
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REVERB

Hall

Simulation von Mehrfachreflexionenim Raum

Am Anfang gegenseitige Uberlagerung/ Verstarkung
RaumgréfRe und Dampfung einstellbar

0,0
- +
. © . -0.5
0 1,0
KlTunspur *| 1,0
Mono, 44100H=z
32-bit float 0.5
Stumm Solo 0,04
- +
. 9 . 0.5
G 1,0

DISTORTION

Verzerrung

Amplitude jedes Samples erhéhen

Gesamtton wird scheinbar langer (Amplituden-Zoom)
Man sieht: abruptes Ende (kiinsltich erzeugter Ton)



Gerauschemacher

Foley Artists




Vielen Dank!
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