iOS PEM, Sommersemester 2014

Ubungsblatt 5

Prisentation und Abgabe
Schicken Sie Ihre Priasentationen als PDF oder URL an steinberger@cip.ifi.lmu.de.

Hinweise:
« Pro Team prisentiert 1 Person, am Ende des Semester sollen alle Teilnehmer einmal prasentiert
haben.
« Nehmen Sie Thren eigenen Laptop mit. Fiir den Beamer stehen zur Verfiigung:
« MacBook auf Beamer: Mini-DisplayPort auf VGA Kabel
« iPhone, iPad auf Beamer: Dock Connector auf VGA Kabel (evtl. auch Lightning auf VGA;
alternativ konnen Sie auch Reflector benutzen)
« Verzichten Sie mdglichst auf Text-basierte Folien.
« Préisentieren Sie primir Ergebnisse und nur sekundér Ihren Prozess (“Show results, not sweat”)
« Pro Team stehen 10 Minuten zum Prisentieren zur Verfiigung

3. Prisentation am 12.6.2014:
« Demonstrieren Sie den aktuellen Stand der Implementierung.

« Stellen Sie eine API oder ein Framework vor, das Sie in Threm Projekt benutzen. Gehen Sie dabei
auf Vorteile, Probleme und auch kurz auf den Code ein.

« Nutzen Sie die Gelegenheit, um konkrete Fragen bzgl. der Implementierung und User Experience
zu stellen.

4. Prisentation am 26.6.2014:
« Demonstrieren Sie den aktuellen Stand der Implementierung.

« Gehen Sie auf eine Herausforderung bei der Implementierung ein oder auf ein Problem, das Sie
16sen konnten. Zeigen Sie, was besonders schwierig war und worauf Sie stolz sind. Das Ziel hier
ist, dass Sie Thr Wissen mit den anderen Kursteilnehmern teilen.

Endprisentation am 3.7.2014:

Hinweis: Evtl. finden die Endprédsentationen zusammen mit dem Android-Kurs statt. Falls das etwas
an den Anforderungen dndert, wird das bekanntgegeben.

Die Anzahl der prasentierenden Gruppenmitglieder bleibt Ihnen iiberlassen, genauso wie die
Struktur der Présentation. Die folgenden Punkte miissen jedoch Bestandteil sein:


http://www.reflectorapp.com/

« Konzept (z.B. wie bei der 1. Présentation, als Rollenspiel, mit einem Demo-Film), mdglichst auch
mit Bezug zu mobile, touch und ggf. das gewihlte Thema (z.B. iBeacons).

« Demo Ihrer App (denken Sie daran, dass dieser Teil fiir das Publikum am interessantesten ist)
« Herausforderungen wihrend der Entwicklung

Zu dieser Présentation werden die Mitarbeiter des Lehrstuhls eingeladen, sie ist auch offen fiir
andere Géste wie z.B. IThre Kommilitonen.

Abgabe am 3.7.2014:
Schicken Sie Thre Abgabe an steinberger@cip.ifi.Imu.de mit dem Betreftf “PEM Team X - Abgabe”.
« Code
« Folien der Endprésentation (PDF)
« Fiir den Medieninformatik-Blog:
« einen Blog-Eintrag (TXT)
« mit ca. 5 Bildern (z.B. Screenshots oder Logo)

« ggf. Video (Vimeo oder YouTube; am besten auf https://www.youtube.com/user/
MedialnformaticsL MU - dazu einfach mich ansprechen)

« ggf. Link zum App Store

« (optional) Landing Page (kann man z.B. mit WebFlow, HTMLS5 UP oder Bootstrap machen)



http://mediainformatics.wordpress.com/
https://www.youtube.com/user/MediaInformaticsLMU
https://webflow.com/
http://html5up.net/
http://getbootstrap.com/

