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Kommandozeilen
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https://play.google.com/store/apps/details?id=jackpal.androidterm
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Kommandos auf Tasten
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http://www.bsks.info/Handicaped/fernbedienung.jpg

http://www.logitech.com/assets/50806/6/harmony-ultimate-one.jpg
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Bildschirmdialog am Mainframe Computer
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http://vishal1089.blogspot.de/2012/10/what-is-ispf.html

IBM “Interactive System Productivity Facility” for OS/360 mainframe computers, ab 1974 
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Bildschirm- 
dialoge

7http://www.advancedinstaller.com/album/dialog-editor-screen-shot.png
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Sprachdialogsysteme

8http://www.clarity-ag.de/fileadmin/images/pic14-650.jpg

!
Sprachdialogsystem 
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Dialog vs. Kommandos
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Suchen oder Stöbern?
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Das erste DMI Interface
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3 Charakteristika von DMI

• Visibility of Objects and Actions  
– Sichtbarkeit aller Objekte und Aktionen 
!

• Rapid, reversible, incremental actions 
– schnelle, umkehrbare, schrittweise ausführbare Aktionen 
!

• Replacement of complex command-language syntax with 
direct, visual manipulation of the object of interest 
– direkte, visuelle Manip. der Objekte statt komplizierter Kommandos

14

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/b/b9/Ben_Shneiderman_at_UNCC.jpg/220px-Ben_Shneiderman_at_UNCC.jpg
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Infovis Beispiel: Paperlens
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leider kein Video zu Paperlens…

17https://www.youtube.com/watch?v=6ppMRX7n3Cs


