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Medientechnik

Ubung 6
Videotechnik/-Analyse



Planung
I

1 20.04. — 25.04. Bildretusche mit Gimp

2 27.04. — 01.05. GUI Programmierung

3 04.05. — 08.05. Model-View Controller

4 18.05. — 22.05. Bildfilter — Teil 1

5 26.05. — 29.05. Bildfilter — Teil 2

6 01.06. — 03.06. Video & Film Theorie

7 'T‘29.06. —02.07 Audio-Aufnahme und —Bearbeitung

|l
Keine Ubungen zw. 03.06. und 29.06.!
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Videotechnik

« EIn Film kann sowohl eine Bild- als auch eine
Audiospur enthalten

« Beide Spuren kdnnen komprimiert oder
unkomprimiert vorliegen

» Je nach verwendeter Codierung kann der
Speicherbedarf extrem variieren

 ...genauso wie die Bild-/Tonqualitat!
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Rechenbeispiel

» Speicherbedarf hangt von verschiedenen
Faktoren ab:

— Auflosung des Videos (Breite x Hohe)
— Farbtiefe pro Pixel
— Bilder pro Sekunde (Framerate)
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Beispiel 1

* Video mit Auflésung 320px x 240px
Gesamte Pixelzahl: 320 * 240 = 76 800

« Farbtiefe: 8 Bit
28=256 Farben pro Pixel moglich
— 76 800 * 8 Bit = 614 400 Bit
— 614 400 Bit / 8 = 76 800 Byte

« 24 Bilder pro Sekunde

— 76 800 Byte * 24 = 1 843 200 Byte

— 1843 200 Byte / 1024 = 1 800 KByte

— Bitrate von 1800 KBps

1h Dauer

— 1843 200 KB/s * (60 * 60)s = 6 635 520 000 Byte = 6.6 GByte
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24 Bit vs. 8 Bit
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Beispiel 2

* Video mit Auflésung 1280px x 720px
Gesamte Pixelzahl: 1280 * 720 = 921 600

* Farbtiefe: 24 Bit
224 > 16 Millionen Farben pro Pixel méglich
— 921 600 * 24 Bit = 22 118 400 Bit
— 22118 400 Bit/ 8 = 2 764 800 Byte
— 2 764 800 Byte / 1024 = 2 700 KB
— 2700 KB /1024 ~ 2,64 MB
« 24 Bilder pro Sekunde
— 2,64 MB * 24 ~ 63,28 MBps
1h Dauer
— 63,28 MBps * 3 600s =227812,5 MByte = 222,5 GByte!
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Video Formate

* Recherche:

— Welche Formate werden von
Rundfunkanstalten verwendet?

— Wie hoch ist die Datenrate / Bitrate bel HD
Ausstrahlungen? Gibt es Unterschiede
zwischen Sendern?

— Welche Codecs kommen tatsachlich zum
Einsatz?
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Open Shot Tutorial

OpenShot Tutorial
E Ein Projekt erstellen 4+ 0 X

Neues Projekt anlegen
[ Datei -> Neues Projekt ]

Projektname: |Pr'0]ektname |

Projektordner: |HDe5ktop =
Unter Projektprofil das Format | |
. Projektprofil: HD 1080p 25 fps =
"HD 1080p 25 fps" wahlen Is
. Breite: 1920
(siehe Abb. 1). Hohe: 1080
Seitenverhaltnis: 16:9
Bildrate: 25.00
Pixelseitenverhaltnis: 1:1

Abbildung 1 - Neues Projekt

Dateien importieren
Uber die markierte Schaltfiéiche, mit Rechtsklick in Projektdaten -> Dateien importieren (siehe Abb. 2) oder
per drag&drop (siehe Abb. 3) kénnen Videos, Bilder und Audiodateien der Projektdatenbank hinzugefiigt

werden.

B
Datei Bearbeiten sicht Hilfe Datei Bearbeiten Titel Ansicht Hilfe
FOo - ‘ Lo e &0

. k Projektdateien | {Jbergd Effekt Video-Vorschau
Projektdateien []bgrg Dateien importieren ! i i

Alle anzeigen| Video Audio Bild| @]
Alle anzeigen| Video Audio Bild [ === |

Miniaturbild Datei

Miniaturbild Datei w T
2% Deathcam - 1L.MXF - - P'9210
—_— ~ e+ [meez

" Deathcam- 1.MXF

Orte

D) Zuletzt verwendet "
== Datelen importieren ... 51 JJ Persanlicher Ominer Deathcam - 1.MXF

http://www.medien.ifi.Imu.de/lehre/ss15/mt/uebung/resources/mt openshot tutorial.pdf
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http://www.medien.ifi.lmu.de/lehre/ss15/mt/uebung/resources/mt_openshot_tutorial.pdf
http://www.medien.ifi.lmu.de/lehre/ss15/mt/uebung/resources/mt_openshot_tutorial.pdf

OpenShot Tutorial

* Vorbereitung auf Praktikum
— Videobearbeitung mit Open Source Software

— Grundlegende Techniken:
Schnitt, Greenscreen Keying

4 Geschwindigkeit Layout Audio Video Effekte  ®

|wf Auf Vollbild vergréBern

v Seitenverhaltnis beibehalten

Ausric hten
Haorizontal: |ce [
rtikal |ce [
Drehung: |0,00 |:| Grad

Uberblenden

i [Einblenden |2,00 |:| Sekunden
Ausblenden 2,00 Sekunden
|I_;“.-|(U: % |
| Abbrechen | | Ubernehmen |
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Video Analyse

https://www.youtube.com/watch?v=h67
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https://www.youtube.com/watch?v=h67g6ZzYWIQ
https://www.youtube.com/watch?v=h67g6ZzYWIQ

Video Analyse: Aufbau

Wie lang sind einzelne Szenen / Einstellungen (nicht
sekundengenau)

Welche Kamerapositionen, Einstellungen, Bewegungen
wurden verwendet?

Welche Schnitte werden eingesetzt?
Gibt es Zwischeneinblendungen?
Welche Spezialeffekte kommen zum Einsatz?

Welche Sounds sind vorhanden?
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Video Analyse: Wirkung

« Wie wirken kurze / lange Szenen auf Zuschauer?
« Was zeigen die einzelnen Einstellungen, und was nicht?

« Welche Wirkung wird durch unterschiedliche Schnitte
bzw. Schnittsituationen erzeugt?

« Unterbrechen oder unterstltzen Zwischeneinblendungen
den Film?

« Wozu werden Spezialeffekte genutzt?
(Atmosphare / Handlung / Staunen, ...)

LMU Minchen - LFE Medieninformatik - Medientechnik Sommersemester 2015 13



Video Analyse
(Gruppenaufgabe)

* 3 Leute pro Gruppe
* Recherche nach Werbespot
 Kriterien:
— Lange der Clips (Schnitte)
— Kamerapositionen / -bewegungen
— Zwischeneinblendungen

— Spezialeffekte
— Sound / Musik

» Fazit? Verbesserungsvorschlage?
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Beispiele abseits von Werbung

e Action

— Rocky (div. Box-Szenen; variieren je nach Alter des
Films)

— Bullitt
¢ Spannung
— Spiel mir das Lied vom Tod
— Psycho
« Witz
— Spaceballs
— Austin Powers
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http://www.youtube.com/watch?v=HSK-Iv3gh9I
http://www.youtube.com/watch?v=HSK-Iv3gh9I
http://www.youtube.com/watch?v=wk9SZbrh_Tg
http://www.youtube.com/watch?v=DyvzfyqYm_s
http://www.youtube.com/watch?v=DyvzfyqYm_s
http://www.youtube.com/watch?v=8VP5jEAP3K4
http://www.youtube.com/watch?v=fzbaIPN7kD8
http://www.youtube.com/watch?v=vb1WQICk1l4
http://www.youtube.com/watch?v=vb1WQICk1l4

Ubungsblatt 4

* Videocodierung, Techniken
* Video Analyse

Ubunnglan 4: Aufgabe 2: Video Analyse, Werbung 8 Punkte
Videocodierung, Videoschnitt s -
filmisct
Aufgabe 1: Speicherbedarf, Zeilensprung, Steadicam 12 Punkte Gehen Sie dabei unter anderem (sber richt ausschlieRlich) auf folgende Punkte ein
\ B ——————"
Videos kdnnen sowohl rden. Je
machdem ot s wiederumUnterschielcheVertaPrn,Cogec g ehen vrlrercen 5
Soecherbedart
©) Welche Kamera-Bewegungen kommenzum Einsatz, um Dynamikzu erzeugen?
a| ines Videos hat ,328
MBit/Sek. bei 30fps {Vollbild) und einer Farbtiefe von 16 Bit. Welche Auflésung hat dann das @) Gibt pezielle L
Vo bel enem Selenertainisvon 1657 .
€ pe a5 bewirken sie?
Geben Sie bei Ihrer Lésung den Rechenweg mit anund erklaren Sie die einzelnen Rechenschritte! f) Wiewerden die Einstellungen mit Ton kontrastiert?
(3 Punkte)
o) wewo wirsenseint
wencren dem
e ey S g Spelchersieihve Antwort i er Dot ufgabe2 pot-un fgensiese rer Abgabeiy
b) (allgemein) bei der e PCi Videomit
H urde? Welc es.dus hehat? Aufgabe 3: Eigene Videoanalyse 5 Punkte
Besc E i Vor- als auch
Nact L (8 Punkae) SuchenSie ein Video (Werbung oder Filmausschnitt), das sie fir besonders gelungen halten. Erkiaren
Sie, we i i urden, die zulhrer Bewertung beigetragen
€ Wieksnnen die Aufgabe b) Inwiefern haben.
Stamatats (s e Nermen i unsin hrer Angabe it inan lrk i Datum, an e Se s Video et afgeren

haben. Geben Sie *keine* Videos ab.
Zur Erstellung von Aufnahmen mit einer ruhenden Kamera werden haufig Stative verwendet. Neben
narmalzn £ SEadicam”. SpeichemnsieIhre Antwortin der Datei "aufgabe3. pdf’ undfugen Sie sie Inrer Abgabe hinzu.

d) Beschreiben Sie den Aufbau ciner Steagicam undvergleich Sie sie mit einer anderen Artder
Unter anderem auf die S1a beicer
Systeme eine und wann deren Einsatz sinnwall sein kann. (3 Punkte)

SpeichernSieIhre Antwortin der Datei , aufgabel pdf* und fiigen Sie sie Ihrer Abgabe hinzu
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Vielen Dank!

WELCHE FRAGEN GIBT ES? ©
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