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Gruppe: 4D ‘_
Interaction Cube
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Neal Burger, Attila v. Thermann & Lukas Hofer



Ubersicht

 |nteraktionskonzept fur das

Curve-Display

» Plexiglas-Wurfel fur Interaktion

e Sol
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- 3 Seiten sind haftend
- 5 cm Kantenlange

UA. klassisches Startmenu ersetzen &

titouchunterstutzung




urve-Display
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Entwicklung bis jetzt ||

» Curve-Display vom Lehrstuhl

Medieninformatik

 Nano-Pads (Gecko Technologie) als

spezielles Haftkonzept fiir das Curve |||

[Grabs] 1
» Verschiedene ahnliche Konzepte
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Verwandte Arbeiten

* Audiocube-Projekt [Schiettecatte & E | _.
Vanderdonckt] |

» Autonomous Cube [Laerhoven et al.] PSS

e Gesture Cube [Freund] !




Interaktionskonzepte

* In-Place-Menus

» Container-Box

* Display-Panning

* Knob (Circular-Rotation)
* Typing-Mirror




Ausblick

* Besser an Curve-Display angepasste
Interaktionsmoglichkeit

- Implementierung &
- Userstudies von Noten

* Unique Marker:

- Interaktion mit mehreren Cubes
- Dateien Speichern ,,auf Cube”
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The FamilyHelper

A Family Organization Tool

Mensch-Maschine-Interaktion 2 — Ubungsblatt 2 “Interactive Surfaces”
02.11.2010 — Julia Polleti, Bertram Schmitt, Christine Wagner



Problems In everyday family life

e Organization of appointments
 No central place for communication
« Unavailability

 Bits of paper everywhere

Mensch-Maschine-Interaktion 2 — Ubungsblatt 2 “Interactive Surfaces”
02.11.2010 — Julia Polleti, Bertram Schmitt, Christine Wagner
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3D-ABC

eine innovative Lernanwendung

I Annika Tonch, Beatrice Lamche, Evgeniya Ivanova




Inspiration

» Kinder lernen besser durch physikalische Erfahrungen:
» Tangible User Interface zur RechtschreibfGrderung
» Digitale Wortvorgabe
» 3D-Buchstaben zum Schreiben
» 3 Typen von Kindern:
» ,das Seh-Kind"
» ,das Hor-Kind"
» ,das Fuhl-Kind"



Anwendung

» Innovative Lernanwendung, die diese Typen

berucksichtigt
» Verschiedene Wortvorgabemaoglichkeiten
» Feedback
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Franzke Sedlmeier Kugler
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Konzept

® |auffahig auf Curve
® Mischung aus Mischpult & Synthesizer

® Multitouch Input

Dienstag, 2. November 2010
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DACKGROUND BITHA® PICTURE MOEX

| Inchades Frame

P TURE BORDERS

Buit-In Modu'e

»
Core Cell » Audo Sha

Macro » Control
Instrument »

Delay
BTG e
Oscilstor » 6J8 HP EQ

Select All

YCF 6dB LPEQ
Save Macro As... R
HghSheF EQ

New Audio

Show in Structure LowShelf EQ

New Event
Peak EQ
Macro Properties
Load...

Quelle: Sounddesigners.org
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Funktionsweise

® /wei-Hand-Auswahl der Mischpult Spur
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Vielen Dank fur die

Dienstag, 2. November 2010



The Curve - Bedienkonzept

Bildverarbeitung mit Curve, Multitouch und Tangibles

Tangible um
Bild zu bearbeiten
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Vom Benutzer
aufgespanntes
Rechteck

OTTT

Grof3ansicht
des Bild-

Navigierbare ausschnittes

Bilderleiste

03.11.2010 Mensch Maschine Interaktion 2 1




® sSIM4AHEALTH

Ubung zu MMI 2




SIMAHEALTH

Ziel: Menu fur Simulationstisch entwerfen

Ablauf:

Vorkonfiguration (Einstellungen, Laden von Daten)

Durchfihrung der Simulation (Werkzeuge auswahlen,
verschiedene Ansichten einstellen)

Analyse der Simulation (Bewertung, Statistiken)

Hauptmerkmale:
Multitouch
Unterstutzt Multiuser
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Touch Class

Mensch Maschine Interaktion 2
Wintersemester 2010/2011

Patrick Lindemann
Benedikt Bleimhofer
Steffi Grois




Touch Class

» Gemeinsames Lernen in Schulen an Multitouch
Tables

=> 3-4 Kinder pro Table
» Lehrer und Schuler Modus

» Vernetzung der Tische, Austausch von
Informationen

» Abgabe- und Korrektursystem ahnlich Uniworx

» Identifikation und Personalisierung von Lehrern
durch USB-Stick (ahnlich dem Bedienungssystem
in Restaurants)

=> Fachwahl und Klassenstufe automatisch
durch Erkennung des Lehrers

Mensch Maschine Interaktion 2, Wintersemester 2010/11  03.11.2010



TouchComposer

Multitouch-Kompositions-Software fur die 'Curve’

Mensch-Maschine-Interaktion 2 (WS2010): Ubungsblatt 2
Koelle, Hering, Stoichow,Bischof




Klassisch’
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TouchComposer

= MultitouchKompositions-
Gingige software fur die Curve

Klassische Orgel .
Kompositionssoftware

Multitouch Technologie

Anlehnung an klass. Setup

¢
’Neu => |ntuitv

Multimedia Komponenten

Mensch-Maschine-Interaktion 2 (WS2010): Ubungsblatt 2
Koelle, Hering, Stoichow,Bischof
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