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…is a tool to create architectural 
concepts, print 3d rapid prototypes 

and verify them.
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Gruppe: 4D
Interaction Cube

Neal Bürger, Attila v. Thermann & Lukas Höfer



  

Übersicht

● Interaktionskonzept für das 
Curve-Display

● Plexiglas-Würfel für Interaktion
– 3 Seiten sind haftend
– 5 cm Kantenlänge

● Soll uA. klassisches Startmenü ersetzen
● Multitouchunterstützung



  

Curve-Display



  

Entwicklung bis jetzt

● Curve-Display vom Lehrstuhl 
Medieninformatik

● Nano-Pads (Gecko Technologie) als 
spezielles Haftkonzept für das Curve 
[Grabs]

● Verschiedene ähnliche Konzepte



  

Verwandte Arbeiten

● Audiocube-Projekt [Schiettecatte &
Vanderdonckt]

● Autonomous Cube [Laerhoven et al.]
● Gesture Cube [Freund]



  

Interaktionskonzepte

● In-Place-Menus
● Container-Box
● Display-Panning
● Knob (Circular-Rotation)
● Typing-Mirror



  

Ausblick

● Besser an Curve-Display angepasste 
Interaktionsmöglichkeit

– Implementierung &
– Userstudies von Nöten

● Unique Marker:
– Interaktion mit mehreren Cubes
– Dateien Speichern „auf Cube“
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The FamilyHelper
-

A Family Organization Tool
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Problems in everyday family life

• Organization of appointments

• No central place for communication

• Unavailability

• Bits of paper everywhere
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3D-ABC
eine innovative Lernanwendung

Annika Tonch, Beatrice Lamche, Evgeniya Ivanova



Inspiration

 Kinder lernen besser durch physikalische Erfahrungen:
 Tangible User Interface zur Rechtschreibförderung
 Digitale Wortvorgabe
 3D-Buchstaben zum Schreiben

 3 Typen von Kindern:
 „das Seh-Kind“

 „das Hör-Kind“

 „das Fühl-Kind“
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Anwendung

 Innovative Lernanwendung, die diese Typen 
berücksichtigt
 Verschiedene Wortvorgabemöglichkeiten
 Feedback
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Synth Center

Franzke Sedlmeier Kugler

Mensch-Maschine-Interaktion WS 10/11

Dienstag, 2. November 2010



Quelle:  Thomann.de

Dienstag, 2. November 2010



Konzept

• Lauffähig auf Curve

• Mischung aus Mischpult & Synthesizer

• Multitouch Input

• „Blinde“ Auswahl des Kanalzugs

• Verteilung der Funktionen auf Ebenen

• Erstellung von Sounds durch Kombination 
von Modulen

Dienstag, 2. November 2010
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Quelle: Sounddesigners.org
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Funktionsweise

• Zwei-Hand-Auswahl der Mischpult Spur

• Bildschirm Ebene: Synth-Module bearbeiten

• Tastatur Ebene: Parameter einstellen

Dienstag, 2. November 2010



Vielen Dank für die 
Aufmerksamkeit

Dienstag, 2. November 2010



The Curve ‐ Bedienkonzept

03.11.2010 Mensch Maschine Interaktion 2 1

Bildverarbeitung mit Curve, Multitouch und Tangibles

Vom Benutzer
aufgespanntes
Rechteck

Navigierbare
Bilderleiste

Großansicht
des Bild‐
ausschnittes

Tangible um 
Bild zu bearbeiten



SIM4HEALTH
Übung zu MMI 2



SIM4HEALTH

Ziel: Menü für Simulationstisch entwerfen

Ablauf: 
Vorkonfiguration (Einstellungen, Laden von Daten)
Durchführung der Simulation (Werkzeuge auswählen, 
verschiedene Ansichten einstellen)
Analyse der Simulation (Bewertung, Statistiken)

Hauptmerkmale: 
Multitouch 
Unterstützt Multiuser



Mensch Maschine Interaktion 2
Wintersemester 2010/2011

Patrick Lindemann
Benedikt Bleimhofer
Steffi Grois



Gemeinsames Lernen in Schulen an Multitouch 
Tables
=> 3-4 Kinder pro Table
Lehrer und Schüler Modus
Vernetzung der Tische, Austausch von 
Informationen
Abgabe- und Korrektursystem ähnlich Uniworx
Identifikation und Personalisierung von Lehrern 
durch USB-Stick (ähnlich dem Bedienungssystem 
in Restaurants)
=> Fachwahl und Klassenstufe automatisch 
durch Erkennung des Lehrers

03.11.2010 2Mensch Maschine Interaktion 2, Wintersemester 2010/11
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TouchComposer
Multitouch-Kompositions-Software für die ’Curve’
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Klassische Orgel

‚Curve‘ Multimedia Komponenten

Gängige 
Kompositionssoftware 

‚Klassisch‘

‚Neu‘

TouchComposer
= MultitouchKompositions-
software für die Curve

Multitouch Technologie

Anlehnung an klass. Setup 
=> Intuitv
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