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Milestone 1 

 

Aufgaben 
 
Aufgabe 1-1: Nutzerinterface 0.1 
 
Konzipieren Sie mit Ihrer Gruppe ein Corporate Design des Nutzerinterfaces. Achten Sie 
hierbei auch auf Details wie konsistente Verwendung von Icons etc. 
 
 
Aufgabe 1-2: Implementierung der Grundfunktionalität „Paper Browsen“  
 
Implementieren Sie mit Ihrer Gruppe ein Interface, mit dem alle Sessions und Paper der CHI 
2010 angezeigt und gebrowst werden können. Die Implementierung soll auf dem Interface-
Konzept aus Aufgabe 1.1. basieren und die Datenbank der CHI 2010 verwenden. 
 
 
Ihre Lösung sollen Sie in nächsten Treffen in einer 10-minütigen Präsentation den Betreuern 
und den anderen Gruppen vorstellen. Das Treffen findet am 1. Dezember 2010 statt. 
Anwesenheit ist Pflicht. 
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