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Bonuspunktesystem

» Durch Bearbeitung der Ubungsblatter kann maximal ein
Bonus von 10% der Klausurpunkte erreicht werden

» Kein Punktesystem fiir einzelne Ubungsblatter, sondern
Unterteilung in bestandene/nicht bestandene

Ubungsblatter

 Allerdings: Es mussen immer alle Aufgaben auf den
Ubungsblattern bearbeitet werden, um das Ubungsblatt
,ZU bestehen”
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Assessment

» Assignments

Done individually, if not stated
differently on assignment

Assignments are pass/fail
Programming Android
No plagiarism!

« Grading

Michael Rohs

Bonus points for
passed assignments
up to 10% of grade

Final exam

Prof. Dr. Michael Rohs, Dipl.-Inform. Sven Kratz

Mensch-Maschine-Interaktion 2
(Mobile Interaktion) WS 2011/2012

Ubungsblatt 1

Aufgabe 1: [Mobile Nutzungsszenarien]

a) Beschreiben Sie, wann Sie mobile Anwendungen nutzen. Welche Kategorien von
Anwendungen nutzen Sie? Was sind typische Aufgaben (Beispiel: Textnachrichten
schreiben)? Welche mobilen oder tragbaren Gerite verwenden Sie (Beispiel:
Digitalkamera)? In welchen Situationen und sozialen Kontexten verwenden Sie diese
Gerite und Anwendungen? Wie hiufig treten externe Unterbrechungen auf?

b) Beobachten Sie Nutzer mobiler Anwendungen im 6ffentlichen Raum Welche
Nutzungssituationen konnen Sie entdecken (z.B. am Bahnhof, im Bus, beim Warten).
Welche Situationen und sozialen Kontexte sind erkennbar? Wie lang bleibt die
Aufmerksamkeit beim mobilen Gerit?

c) Welchen negativen Erfahrungen mit mobilen Interaktionen haben Sie bereits gemacht
(durch Thre Nutzung oder Nutzung anderer)?

Aufgabe 2: [Mobile Anwendungen in Entwicklungslindern]

Viele Entwicklungslinder haben sehr hohe Wachstumsraten bei der Nutzung mobiler Gerite.
Finden Sie durch Recherche im Web heraus, welche mobilen Anwendungen einen hohen
Nutzen speziell fiir Menschen in Entwicklungslandemn haben. Finden Sie zwei konkrete
Beispiele und beschreiben Sie diese. Werden mobile Gerite in diesen Beispielen in erster
Linie als Kommunikations- oder als Informationsgerite verwendet?

Aufgabe 3: [Android SDK installieren]

Installieren Sie eine Android-Entwicklungsumgebung fiir Thr System. so wie in den
Vorlesungsfolien beschrieben. Legen Sie in Eclipse ein neues Android-Projekt an. Verwenden
Sie einen zufillig gewihlten . application name*, zB. , MeinTest123“, und als , package
name* de lmu mmi2 <application name=, z B. , de lmu mmi2 meintest123“. Starten Sie das
Programm im Emulator. Bestandteil der Abgabe sind ein Screenshot von Eclipse mit der
automatisch generierten Java-Quelldatei sowie ein Screenshot der Anwendung im Emulator.

Abgabe

Achtung: Plagiate sind verboten und fithren zum Ausschluss aus der Veranstaltung!

Dieses Ubungsblatt muss einzeln, nicht in Gruppen, bearbeitet werden. Geben Sie Ihre
Lasung als pdf-Datei bis Montag, den 31.10.2011 um 12:00 Uhr 1m neuen UniWorX Portal
(https://uniworx ifi. Imu.de/) ab. Sie sollten IThre Losung in der Ubung vorstellen konnen.

MMI 2: Mobile Interaction




Lectures

# Date | Topic
1119.10.2011 | Introduction to Mobile Interaction, Mobile Device Platforms
2 | 26.10.2011 | History of Mobile Interaction, Mobile Device Platforms
3| 2.11.2011 | Mobile Input and Output Technologies
4| 9.11.2011 | Mobile Interaction Design Process
51 16.11.2011 | Mobile Communication
6 | 23.11.2011 | Location and Context
7 | 30.11.2011 | Prototyping Mobile Applications
8| 7.12.2011 | Evaluation of Mobile Applications
9| 14.12.2011 | Visualization and Interaction Techniques for Small Displays
10 | 21.12.2011 | Mobile Devices and Interactive Surfaces
11| 11.1.2012 | Camera-Based Mobile Interaction 1
12| 18.1.2012 | Camera-Based Mobile Interaction 2
13| 25.1.2012 | Sensor-Based Mobile Interaction 1
14 1.2.2012 | Sensor-Based Mobile Interaction 2
15 8.2.2012 | Exam
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Exercises

Date | Topic

+*

24.10.2011 | Mobile usage scenarios
31.10.2011 | Touch screen input
7.11.2011 | Animations
14.11.2011 | Exchanging data
21.11.2011 | Location-based audio
28.11.2011 | Paper-prototyping a mobile application

5.12.2011 | Evaluating the paper prototype

0O N[O |~ W IN|-

12.12.2011 | Visualizing off-screen data

91 19.12.2011 | Interacting with small targets
10 9.1.2012 | Tactile feedback
11| 16.1.2012 | Feature recognition
12| 23.1.2012 | Feature recognition
13| 30.1.2012 | Gesture recognition

14 6.2.2012 | Exam preparation
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Prof. Dr. Michael Rohs, Dipl.-Inform. Sven Kratz

Mensch-Maschine-Interaktion 2
(Mobile Interaktion) WS 2011/2012

Ubungsblatt 1

Aufgabe 1: [Mobile Nutzungsszenarien]

a) Beschreiben Sie, wann Sie mobile Anwendungen nutzen. Welche Kategorien von
Anwendungen nutzen Sie? Was sind typische Aufgaben (Beispiel: Textnachrichten
schreiben)? Welche mobilen oder tragbaren Gerite verwenden Sie (Beispiel:
Digitalkamera)? In welchen Situationen und sozialen Kontexten verwenden Sie diese
Gerite und Anwendungen? Wie haufig treten externe Unterbrechungen auf?

b) Beobachten Sie Nutzer mobiler Anwendungen im 6ffentlichen Raum. Welche
Nutzungssituationen kdnnen Sie entdecken (z.B. am Bahnhof. im Bus, beim Warten).
Welche Situationen und sozialen Kontexte sind erkennbar? Wie lang bleibt die
Aufmerksamkeit beim mobilen Gerat?

c) Welchen negativen Erfahrungen mit mobilen Interaktionen haben Sie bereits gemacht
(durch Ihre Nutzung oder Nutzung anderer)?

Aufgabe 2: [Mobile Anwendungen in Entwicklungslindern]

Viele Entwicklungslinder haben sehr hohe Wachstumsraten bei der Nutzung mobiler Gerite.
Finden Sie durch Recherche im Web heraus, welche mobilen Anwendungen einen hohen
Nutzen speziell fiir Menschen in Entwicklungslindem haben. Finden Sie zwei konkrete
Beispiele und beschreiben Sie diese. Werden mobile Gerite in diesen Beispielen in erster
Linie als Kommunikations- oder als Informationsgerite verwendet?

Aufgabe 3: [Android SDK installieren]
Installieren Sie eine Android-Entwicklungsumgebung fiir Thr System, so wie in den

- . Vorlesungsfolien beschrieben. Legen Sie in Eclipse ein neues Android-Projekt an. Verwenden
Sie einen zufillig gewihlten _application name*, zB. , MeinTest123, und als ,.package
name™ de lmu mmi?2 <application name>, z B. , de Imu mmi2 meintest123“. Starten Sie das
Programm im Emulator. Bestandteil der Abgabe sind ein Screenshot von Eclipse mit der

automatisch generierten Java-Quelldatei sowie ein Screenshot der Anwendung im Emulator.

Abgabe

Achtung: Plagiate sind verboten und fithren zum Ausschluss aus der Veranstaltung!

Dieses Ubungsblatt muss einzeln, nicht in Gruppen, bearbeitet werden. Geben Sie IThre
Losung als pdf-Datei bis Montag, den 31.10.2011 um 12:00 Uhr 1m neuen UniWorX Portal
(https://uniworx ifi. Imu.de/) ab. Sie sollten Thre Losung in der Ubung vorstellen kénnen.
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Aufgabe 1: Mobile Nutzungsszenarien

a) Beschreiben Sie, wann Sie mobile Anwendungen
nutzen.

Michael Rohs

Welche Kategorien von Anwendungen nutzen Sie?

Was sind typische Aufgaben (Beispiel: Textnachrichten
schreiben)?

Welche mobilen oder tragbaren Gerate verwenden Sie
(Beispiel: Digitalkamera)?

In welchen Situationen und sozialen Kontexten verwenden Sie
diese Gerate und Anwendungen?

Wie haufig treten externe Unterbrechungen auf?
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Kategorien

* Navigation

 Kommunikation

» Unterhaltung

* Tools (Taschenrechner, Umrechnen)

* Medien erzeugen (Digitalkamera)

* Shopping (Amazon)

* Bezahlen, Geldtransfer, Online-Banking

* Organizer (Kalender, ToDos, Adressbuch)
* Fernbedienung, Kopplung von Geraten

* remote desktop, Dokumente anschauen
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Gerate

 Mobiltelefon

« Tablet (Vorlesung mitschreiben, Medien konsumieren:
Fernsehen gucken)

» Tablet Nutzungskontext
— Vorlesung, Bahn, zu Hause,

« Uhren, Motorola “Actv’(?), Laufcomputer, Verbindung
zum Mobiletelefon

« Kameras
 MP3 player
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Nutzungskontexte

o Zeitvertreib, wenn auf Bus warten
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Aufgabe 1: Mobile Nutzungsszenarien

b) Beobachten Sie Nutzer mobiler Anwendungen im
offentlichen Raum.

Michael Rohs

Welche Nutzungssituationen kdnnen Sie entdecken (z.B. am
Bahnhof, im Bus, beim Warten)?

Welche Situationen und sozialen Kontexte sind erkennbar?
Wie lang bleibt die Aufmerksamkeit beim mobilen Gerat?
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Aufgabe 1: Mobile Nutzungsszenarien

c) Welchen negativen Erfahrungen mit mobilen
Interaktionen haben Sie bereits gemacht
(durch Ihre Nutzung oder Nutzung anderer)?

 fehlende Netzverbindung problematisch

 manchmal Softare nicht auf Gerateklasse optimiert
(Schriftgrolde, Prozessor zu langsam)

» Telefon klingelt, SMS kommt, in Vorlesung
« Benachrichtigung, Notification von anderer Anwendung
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Mobile Interaction is Usage in Context

* Primary real-world task

& - :
Adapted from a slide by Albrecht Schmidt
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Mobiles ““in the Wild” and “on the Go”

Interruptions
— From environment or device itself
— Short attention periods

Changing environments
— Noise, lighting conditions

Full concentration on device impossible
— Cognitive capacity shared with other tasks

Presence of others, social situation
— Incoming call changes social situation

* Importance of events in environment

— Environment provides relevant information
— Acting in the environment based on combination
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Mobile Internet Uses (2008)

Mobile Content Consumption: iPhone, Smartphone and Total Market: January 2008

Activity iPhone Smartphone'’ Market
Any hews or info via browser 84.8% h8.2% 13.1%
Accessed web search 538.6% 37.0% 6.1%
Watched maobhile TV andior video 30.9% 14.2% 4.6%
Watched on-demand video or TV programming 20.9% 7.0% 1.4%
Accessed Social Networking Site or Blog 49.7% 19.4% 4.2%
Listened to music on mobhile phone 741% 27.9% B.7%

Source: MMetrics, inc., Copyright© 2008. Surnvey of U.S. mobile subsctibers. Data based on
three-month moving average for period ending 31st Janhuans 2008, h = 31,389,

http://www.mmetrics.com/press/PressRelease.aspx?article=20080318-iphonehype
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Aufgabe 2: Mobile Anhwendungen in
Entwicklungslandern

* Viele Entwicklungslander haben sehr hohe
Wachstumsraten bei der Nutzung mobiler Gerate.

— Finden Sie durch Recherche im Web heraus, welche mobilen
Anwendungen einen hohen Nutzen speziell fur Menschen in
Entwicklungslandern haben.

— Finden Sie zwei konkrete Beispiele und beschreiben Sie diese.

— Werden mobile Gerate in diesen Beispielen in erster Linie als
Kommunikations- oder als Informationsgerate verwendet?
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Mobile Phone Subscribers in China

Mobile Phone Subscribers (China and U.S.)
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Source: UNCTAD numbers based on ITU World Telecommunication Indicators Database 2005 in UNCDAT Secretariat. Information Economy
Report 2005. United Nations Conference on Trade and Development. Available at www.unctad.org/en/docs/sdteedc20051 _en.pdf.

Notes: Growth Rate for Penetration 2005e, 2006e is calculated on the average growth of the prior 4 years; Growth Rate for Subscribers 2005e,
2006e is based on Economist Intelligence Unit (Margin of error for 2005-2006 data = +/_ 5%) from Noah, E. China Wireless: The Regional Giant
Answers the Call. Analyst Report, (June 2005). Available at www.emarketer.com/Report.aspx?wire_china_jun05.

Passerini et al., CACM Oct. 2007
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Communication or Information Devices?

 Information optimists

— “Mobile phones [...] have suddenly become platforms for
entertainment and commerce and tools for information
management and media consumption”

Christian Lindholm et al., Mobile Usability, 2003

« Communication advocates

— “...mobile devices will be first and foremost about offering users
the ability to keep in touch with friends, family and colleagues,
and that this will take precedence over technologies and
applications that will offer information access and use.”

Richard Harper, People versus Information, Mobile HCI 2003

« Convergence
— Communications power and information access
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Aufgabe 3: Android SDK installieren

* Installieren Sie eine Android-Entwicklungsumgebung fur
lhr System, so wie in den Vorlesungsfolien beschrieben.

* Legen Sie in Eclipse ein neues Android-Projekt an.

* Verwenden Sie einen zufallig gewahlten ,application
name”®, z.B. ,MeinTest123%, und als ,package name”
de.lmu.mmi2.<application name>, z.B.
,2de.Imu.mmi2.meintest123".

» Starten Sie das Programm im Emulator.

« Bestandteil der Abgabe sind ein Screenshot von Eclipse
mit der automatisch generierten Java-Quelldatei sowie
ein Screenshot der Anwendung im Emulator.
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Android Resources

« Android developer pages (platform documentation)
— http://developer.android.com

Android Developers

html

MediaPlayer | Android Developers

.android.com/ind.

Michael Rohs

and3oi G and>aon
N . - m - OFitter by API Lev 11 5
SDK Dev Guide Reference Resources Videos Blog Home SDK Dev Guide Resources Videos Blog
. ATTATOTT Grapme: = =
android.graphics.drawable Public Constructors
W=7 Download android.graphics.drawable.shapes
Developer Announcements The Android SDK has the android.hardware 0 MediaPlayer ()
tools, sample code, and docs android.inputmethodservice Default constructor.
Google 1/0 is a two-day developer event that you need to create great apps. android.location
' will take place May 10-11 at Moscone Center, Leamn more » Public Methods
N San Francisco. The agenda includes several e androld.media.audlofk . .
sessions about Android, presented by Android android.net void attachAuxEffect (int effectid)
engineers and other team members. Publish angrolg.ne:vhnp Attaches an auxiliary effect to the player.
A android.net.sip
DEVELOPERCONFERENCE Leam more » Lﬂ Android Market is an open android.netwifi static MediaPlayer | create (Context context, Uri uri, SurfaceHolder holder)
service that lets you distribute android.nfc Convenience method to create a MediaPlayer for a given Uri.
your apps to handsets. ::::Z::':::::;P static MediaPlayer create (Context context, int resid)
Android 3.0 is here! Learn more » android.os e Convenience method to create a MediaPlayer for a given resource id.
“ Andioid 301 Jabie for the Android — android.os storage Ir3 static MediaPlayer | create (Context context, Uri uri) m
ndrois .0 Is now available for the Androis " i " .
il a Convenience method to create a MediaPlayer for a given Uri.
SDK. It offers a redesigned Ul and all new ; Contribute AudioRecord 4 g
per APIs for an optimi: i |'| Android Open Source Project AudioTrack int | getAudioSessionld ()
- ) on tablets and similar devices. For more gives you access to the entire CamcorderProfile Returns the audio session ID.
information about what's in Android 3.0, read platform source. CameraProfile
the version notes. Exifinterface int getCurrentPosition ()
Learn more » Gets the current playback position.
If you have an existing SDK, add Android 3.0 iacege:ec:or F play P
as an SDK component. If you're new to J:tc:Ia:efc or.Face int getDuration ()
Android, install the SDK starter package. i . i
Target‘Dewces MediaMetadataRetriever Gets the duration of the file.
The:’i[;ewfe’ Dast;iboarc:)o . MediaPlayer int getVideoHeight ()
provides information aboul MediaRecorder Returns the height of the video.
deployed Android devices to [} MediaRecorder. AudioEncoder
help you target suitable device MediaRecorder.AudioSource int | getVideoWidth ()
configurations as you build and MediaRecorder.OutputFormat Returns the width of the video.
update your apps. MediaRecorder.VideoEncoder § §
< > MediaRecorder.VideoSource boolean | isLooping ()
Leamn more » MediaScannerConnection Checks whether the MediaPlayer is looping or non-looping.
Android 3.0 Google TV Dev Phones i e
x g::g:g::Manager = CRElm || AT i
v ~ - y Y Checks whether the MediaPlayer is playing. 03
<
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Required Software

Java JDK 6, Standard Edition (not only JRE)
— http://java.sun.com/javase/downloads/index.jsp
Eclipse IDE (3.4 or newer)
— http://www.eclipse.org/downloads/
— Eclipse IDE for Java Developers
Android SDK starter package (depending on your platform)
— http://dl.google.com/android/android-sdk r08-windows.zip

— http://dl.google.com/android/android-sdk_r08-mac_86.zip
— http://dl.google.com/android/android-sdk_r08-linux_86.tgz

See also: “Quick Steps”
— http://developer.android.com/sdk/index.html

Michael Rohs MMI 2: Mobile Interaction WS 2011/12



Installation

« Start Eclipse
* In Eclipse: Install Android SDK

— Menu: Help, Install New Software...
— https://dl-ssl.google.com/android/eclipse/
Point Eclipse to the Android SDK starter package
— Menu: Window, preferences, Android, SDK Location
— /soft/IFl/lang/android-sdk-r10/iX86-unknown-linux

In Eclipse: Android SDK and AVD Manager
— Window / Android SDK and AVD Manager
— New... / Virtual Devices / 2.2 (oder 1.6) mit Google API

Mobile Phone
— Anwendungen, Entwicklung: USB-Debugging, ...
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In Eclipse: Install New Software...
Android Plugin — https://dl-ssl.google.com/android/eclipse/

_lo/x]
Available Software |

Check the items that you wish to install, \) —
Ly -
Work with:el https:}/dl-ssl.google.comfandroidfeclipse/ - https:}/dl-ssl.google.comfandroidfeclipse/ j Add... I

Find more software by working with the 'Available Software Sites' preferences.,

|t';.-'pe filter text

MName l Yersion |
= 000 Developer Tools
=Jr Android DDMS 0.9.3.+200909031112-12945
=Jr Android Development Tools 0.9.3.v200909031112-12945

—Details
p|
aid
[V Show only the latest versions of available software I Hide items that are already installed
[V Group items by category What is already installed?

[V Contact all update sites during install to find required software

@ < Back I Next > I Finiist Cancel
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Set Path to Android SDK Starter Package

_loix]

It';.-'pe filter text Android - v w
[+- General )
_‘ Android Preferences
- Ant SDK Location: I D:\deviandroid-sdk-windows-1.6_r1 Browse... |
& Help Mote: The list of SDK Targets below is only reloaded once you hit ‘Apply' or 'OK',
(- InstallfUpdate
[+ Java Target Name | vendor | platform | ap... |
[#- Run/Debug Android 1.5 Android Open Source Project 1.5 3
.. Tasks Android 1.6 Android Open Source Project 1.6 4
- Team Google APIs Google Inc. 1.5 3
__ Usage Data Collector Google APIs Google Inc. 1.6 4
- Walidation
[+ XML

Standard Android platform 1.6

Restore Defaults | Apply |
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Define Android Virtual Device

€ Android SDK -10] x|
Virtual Devices - - — e
Installed Packages List of existing Android Virtual Devices:
Available Packages AYD Name | Target Name I Platform I API Level I Mew...
v my_16 Android 1.6 1.6 4
~ my_avd Android 1.5 1.5 3 Delete...
Repait, .,
Details...
| Start,.. |
Refresh
~ A valid Android Yirtual Device.
X An Android Virtual Device that Failed to load. Click 'Details' to see the error,
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“Hello World”

<
l'l




Creating Your First Android Project

File > New Project - Android - Android Project
ol x]

Select a wizard —
|

Wizards:

It';.-'pe filter text

&= General

== android

""" i]év Android Project
b JJ Android Test Project
l;_:> cys

E‘; Java

#-(= Examples

@ < Back I Mext = I Einish Cancel

Michael Rohs MMI 2: Mobile Interaction WS 2011/12



& New Android Project -0l x|
New Android Project
Creates a new Android Project resource. q

—

: I HelloAndroid

Project na

—Contents
{* Create new project in workspace

(" Create project from existing source
IV Use default location

Location; l D:/dev/EclipseWorkspaceAndroidfHelloAndroid Browse, .., |

—Build Target
Target Name | Vendor I Platform | API ... l
1 Android Open Source Project 1.5 3
( Android Open Source Project 1.6 4
N Google Inc. 1.5 3
O Google aPIs Google Inc. 1.6 4

Standard Android platform 1.6

—Properties /‘ ‘\

Application name: I Hello Android

Uniquely identifies >Package name: | de.tuberlin.tlabs
the application! [V Create Activity: | Mainactivity

Min SDK Version: b /

N

@ < Back Mext = I | Finish I Cancel
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& Java - HelloAndroid/src/de/tuberlin/tlabs/MainActivity.java - Eclipse

File Edit Run Source Mavigate Search Project Refactor Window Help
| % - | B | & 50 & |35~ OO% | EHFG- @™ - | P a6
(e Package Explorer 23\?3 Hlerarchﬂ =& (@ Maindctivity . java 23\0 main. xml 1

= \5/| o package de.tuberlin.tlabs:;

= b HelloAndroid . ) o
E d?sm Fimport android.app.ictivity;[]
= EB de.tuberlin.tlabs

- m MainActivity ., jav:

E Lé gen [Generated Java F|| 5]
.t H} de.tuberlin.tlabs
: - m R.java
l Ha Android 1.6
fos @ assets
E u&res
' F‘~ drawable

PR [_] icon.png

== layout

- |X| main.xml

== values
; b |X] strings.xml
€1 AndroidManifest, xml
------ . default.properties

public class Mainlctivity extends Activity {
/%% Called when the activity is first created. */
BOverride
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceltate) ;
setContentView (R. layout.main) ;
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I 5554:my_16

il @ 12:34 PM

Hello Android

allan Waoarld MainArctivitul
Hello World, MainActivity!
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I 5554:my_16

12:35 PM

Dialer Contacts Browser
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Il 5554:my_16

12:35 PM

B @ & 4

Alarm Clock Browser Calculator Camcorder

- 8

Camera Contacts Custom Dev Tools
Locale

7 8% &

Dialer Email Gallery Gestures
Builder

Rw O

Hello Messaging Music Settings
Android
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Abgabe

 Plagiate sind verboten und fUhren zum Ausschluss aus
der Veranstaltung!

— Sie dazu auch die Hinweise zu Plagiaten.
www.medien.ifi.Imu.de/lehre/Plagiate-Ifl.pdf

» Dieses Ubungsblatt muss einzeln bearbeitet werden. Es
darf nicht in Gruppen bearbeitet werden.

« Geben Sie lhre Losung als pdf-Datei bis Montag, den
31.10.2011 um 12:00 Uhr im neuen UniWorX Portal
(https://uniworx.ifi.Imu.de/) ab.

» Sie sollten lhre Lésung in der Ubung vorstellen kénnen!
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