LUDWIG-

MAXIMILIANS-
UNIVERSITAT
MUNCHEN

Modulhandbuch
Bachelorstudiengang: Medieninformatik

(Bachelor of Science, B.Sc.)

(180 ECTS-Punkte)
Auf Basis der am 30. Juni 2022
vom Senat der Ludwig-Maximilians-Universitat Miinchen
verabschiedeten Priifungs- und Studienordnung
82/121/---/H0/H/2022
Stand: 22. November 2023



LUDWIG-MAXIMILIANS-UNIVERSITAT MUNCHEN

Inhaltsverzeichnis

AbKUrzungen und ErKIArUNGeN ... .. et e e ettt e e e e e e e eeaaaaas 4
Modul: P 1 EinfUhrung in die Programmi@rung .........couuueiiiiieiiiiiiiiiee e eeeeeeiiese e e e e e e eeeviiee e e e eeeaeennes 5
Modul: P2 Digitale MeEdien .....coouuniiieeeeeeeee e ettt e e e e e ettt e e e e e e eeeeeaannns 7
Modul: P 3 Analysis | fir Studierende der Informatik und Statistik: Differential- und
Integralrechnung €INEr Variablen . ..... .o i i e e e ettt e e e e e e e eeaaaeaeeeeeeaaees 9
Modul: WP 1 Grundlagen der Betriebswirtschaftslehre | ..., 11
Modul: WP 2 Grundlagen der Kunst- und MedienpraXiS........ccuvuvuiuieeeeeeeeiiiiiiiieeeeeeeeeerieinneeeeesennnns 13
Modul: WP 3 Grundbegriffe der PSYChologie .......ooooiiiiiie e 15
MOdUl: WP 4 PraCtiCal SKillS.......uuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiit s 17
Modul: P 4 Programmierung und Modelli@rung.......ccouuuuiiiii it 19
Modul: P 5 Algorithmen und DatenstruKEUreN.........oooiiiiiiii et e e e e aeeees 21
Modul: P 6 ReChNerarChitetUr. ... . e e e e 23
MOodul: P 7 Medient@CRNTK. .....uiiiiiiiiiiiiiiiittit s 25
Modul: WP 5 Grundlagen der Betriebswirtschaftslehre ..., 27
Modul: WP 6 Grundlagen der Kunst- und Medienbetrachtung .......cccooeeviiiiiiiiiiniiiiiieeiccieee e, 29
Modul: P 8 Lineare Algebra fur Studierende der Informatik...........ccooeiiiiiiiiiiiiiiiieeieccee e 31
Modul: WP 7 MedienwirtSChaft | ... ..ot e e e 33
Modul: WP 8 Vertiefung MedienwirtSChaft ..........cooiiiiiiiiiii e e e 35
Modul: WP 9 MedienwirtSChaft 1l . ... e e e e e 37
Modul: WP 10 Grundlagen der digitalen Mediengestaltung...........ceeeeiiiiiiiiiiiiiieneeieeeecee e 39
Modul: WP 171 Multimediales GeStalten..... ... oot e e e e 41
Modul: WP 12 Statistik |: Deskriptive Statistik fir Nebenfachstudierende ........cccooeivviiiiiiiiieennnnnn. 43
Modul: WP T3 USEr EXPEIIENCE | ..iiiiiiiiiiiii ettt e e e et e e e et e e e et e e e et e e e eaeaeeeeaennns 45
Modul: WP 14 Softwareentwicklungspraktikum .........oouuioriiiiiiiiee e 47
Modul: WP 15 SystemprakiikKUmM ...t e e ettt e e e e eeeeeaeanas 49
Modul: P 9 Rechnernetze und Verteilte SYySteme.......couuueiiiiiiiiiiiiiieee e e e 51
Modul: P 10 ComMPUEETGIafik cooee et e ettt e e e e e e eeeaennas 53
Modul: P 11 Theoretische INformatik .......oouueiii i e 55
Modul: P 12 Ausgewahlte Themen der Informatik (Bachelorseminar) .........cccceviviiiiiiiiiiiiiiiiiieeennnn. 57
Modul: WP 16 MedienwirtSChaft 1. .. ..o e 59
Modul: WP 17 MedienWirtSChaft IV .......ouiiiiiiiiii s 61
Modul: WP 18 Vertiefte Kunst- und Medienpraxis | ....cc.civuiiiiiiiiiiiieiiiiee e e e 63
Modul: WP 19 Vertiefte Kunst- und Medienpraxis [ .......cccooeiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeieee e 65
Modul: WP 20 Mensch-Maschine-Interaktion ... 67
Modul: WP 271 User EXPEriEnCe Il ....coeeiiiiiiiiiee et e e e ettt e e e e e e e eeaaaeeeeeeeaaessennns 69
Modul: WP 22 User EXPerienCe Il . ... e e e e st e e e e e e eae e e e aaeanas 71

22.11.2023 Seite 2 von 101



LUDWIG-MAXIMILIANS-UNIVERSITAT MUNCHEN

MOdUL: P 13 BetriEbDSSYSTEMIE .ottt e e e e e e et eaaaae e e e e eeeeeenannns 73
Modul: P 14 SOftWaret@ChNIK. ......uiiiiiiiiiiiiiiiit e 75
Modul: P 15 DatenbankSYStEIME ... ettt e e e e e e eeeaennas 77
Modul: P 16 Einfuhrung personliche und soziale Kompetenz .........ceeviieiiiiiiiiiiieeeeieeeeceie e 79
Modul: P 17 Ethik und Recht in der Informatik ..o 81
Modul: WP 23 Vertiefende Themen der Medieninformatik fur Bachelor l........ccccoooiiiiiiiiiiiennnnnn, 83
Modul: WP 24 Vertiefende Themen der Medieninformatik fur Bachelor Il ... 85
Modul: WP 25 Vertiefende Themen der Medieninformatik fur Bachelor Il ... 87
Modul: WP 26 Vertiefende Themen der Medieninformatik fur Bachelor IV ............coovviiieeennnnn, 89
Modul: P 18 ProjektkOmMPetENZEn ... .cooi ittt e e e e e e eeeeeanas 91
Modul: P 19 ADSChIUSSMOAUI .cceeiiiiiieci et ettt eeeeeeeaaaaas 93
Modul: WP 27 Vertiefende Themen der Medieninformatik fur Bachelor V ... 94
Modul: WP 28 Vertiefende Themen der Medieninformatik fur Bachelor VI ..........coooviviiiiieennnnnnn. 96
Modul: WP 29 Vertiefende Themen der Medieninformatik fur Bachelor VIl ... 98
Modul: WP 30 Vertiefende Themen der Medieninformatik fur Bachelor VII..........ccccvvveeeeiiins 100

22.11.2023 Seite 3 von 101



LUDWIG-MAXIMILIANS-UNIVERSITAT MUNCHEN

Abkurzungen und Erklarungen

CP Credit Points, ECTS-Punkte

ECTS European Credit Transfer and Accumulation System
h Stunden

SoSe Sommersemester

SWS Semesterwochenstunden

WiSe Wintersemester

WP Wahlpflicht

P Pflicht

1. Die Beschreibung der zugeordneten Modulteile erfolgt hinsichtlich der jeweiligen Angaben zu
ECTS-Punkten folgendem Schema: Nicht eingeklammerte ECTS-Punkte werden mit Bestehen der
zugehorigen Modulprifung oder Modulteilprufung vergeben. Eingeklammerte ECTS-Punkte die-
nen lediglich der rechnerischen Zuordnung.

2. Bei den Angaben zum Zeitpunkt im Studienverlauf kann es sich in Abhangigkeit von den Anga-
ben der Anlage 2 der Prifungs- und Studienordnung um feststehende Regelungen oder um bloR3e
Empfehlungen handeln. Im Modulhandbuch wird dies durch die Begriffe "Regelsemester" und
"Empfohlenes Semester" kenntlich gemacht.

3. Bitte beachten Sie: Das Modulhandbuch dient einer Orientierung fur lhren Studienverlauf. Fur
verbindliche Regelungen konsultieren Sie bitte ausschlieBlich die Prifungs- und Studienordnung
in ihrer jeweils geltenden Fassung. Diese finden Sie auf www.Imu.de/studienangebot unter lhrem
jeweiligen Studiengang.
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Modul: P 1 Einfuhrung in die Programmierung

Zuordnung zum Studiengang

Bachelorstudiengang: Medieninformatik
(Bachelor of Science, B.Sc.)

Zugeordnete Modulteile

Lehrform Veranstaltung (Pflicht) Tur- Prasenzzeit Selbststu- ECTS
nus dium

Vorle- P 1.1 Vorlesung Einfihrung in WiSe 60 h (4 SWS) 120 h (6)

sung die Programmierung

Ubung P 1.2 Ubung zu Einfuhrung in WiSe 30 h (2 SWS) 60 h (3)

die Programmierung

Im Modul mussen insgesamt 9 ECTS-Punkte erworben werden. Die Prasenzzeit betragt 6 Se-
mesterwochenstunden. Inklusive Selbststudium sind etwa 270 Stunden aufzuwenden.

Art des Moduls

Pflichtmodul mit Pflichtveranstaltungen

Verwendbarkeit des Moduls in
anderen Studiengangen

Informatik mit Nebenfach im Umfang von 30 ECTS-Punkten
(B.Sc.) (P1); Informatik mit Nebenfach im Umfang von 60
ECTS-Punkten (B.Sc.) (P1); Informatik mit integriertem An-
wendungsfach (B.Sc.) (P1)

Wahlpflichtregelungen

keine

Teilnahmevoraussetzungen

keine

Zeitpunkt im Studienverlauf

Regelsemester: 1

Dauer

Das Modul erstreckt sich Uber 1 Semester.

Inhalte

22.11.2023

Dieses Modul gibt eine Einfuhrung in die imperative, objekt-
orientierte und nebenlaufige Programmierung anhand einer
hoheren Programmiersprache. Neben Kenntnissen in der
Programmierung werden allgemeine Grundlagen, Konzepte,
Methoden und Techniken zur Darstellung, Strukturierung
und Verarbeitung von Daten sowie zur Entwicklung von Al-
gorithmen behandelt. Dabei wird auf begriffliche Klarheit
und Abgrenzung verschiedener Konzepte Wert gelegt.

Themen der Vorlesung sind u.a.:

e Grundbegriffe zu Algorithmen und Programmen sowie ih-
rer Ausfuhrung,

e Syntax von Programmiersprachen und ihre Beschrei-
bung,

e Grunddatentypen (primitive Datentypen und Referenzda-
tentypen wie Arrays) und imperative Kontrollstrukturen,

e Grundlagen der Komplexitat und Korrektheit imperativer
Programme,

e Rekursion,

e Einfache Sortierverfahren,
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e Einfuhrung in den objektorientierten Programmentwurf
und deren grafischer Modellierung (UML-Klassen und
Objektdiagramme),

e Klassen, Schnittstellen, Pakete und Vererbung,

e Ausnahmebehandlung,

e Objektorientierte Realisierung von dynamischen Daten-
strukturen (Listen, Baume),

e Generische Datentypen,

e Verwendung existierender APIs,

e Grundkonzepte der nebenlaufigen Programmierung:
Threads, Synchronisation und Verklemmung.

e Benutzung einer integrierten Entwicklungsumgebung

Qualifikationsziele

Die Studierenden werden in die Lage versetzt, Losungen fur
kleinere und Uberschaubare Probleme algorithmisch umzu-
setzen und mit einer hoheren Programmiersprache als aus-
fuhrbare Programme zu realisieren. Die Benutzung einer in-
tegrierten Entwicklungsumgebung fordert die Professionali-
sierung. Des Weiteren entwickeln die Studierenden ein Ver-
standnis fur die allgemeinen Prinzipien der Informatik, der
Programmierung und der Programmiersprachen, das den
Grundstein dafur legt, dass die Studierenden sich (nach wei-
teren Erfahrungen im Laufe des Studiums) in fur sie neue
Programmiersprachen schnell und prazise einarbeiten kon-
nen.

Form der Modulpriifung

Klausur oder mundliche Prifung

Art der Bewertung

Das Modul ist benotet.

Voraussetzung fiir die Vergabe
von ECTS-Punkten

Die ECTS-Punkte werden vergeben bei Bestehen der dem
Modul zugeordneten Modulprufung (bzw. der zugeordneten
Pflicht- und ggf. Wahlpflichtprufungsteile).

Modulverantwortliche/r

Sven Strickroth

Unterrichtssprache(n)

Deutsch

Sonstige Informationen

22.11.2023

keine
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Modul: P 2 Digitale Medien

Zuordnung zum Studiengang

Bachelorstudiengang: Medieninformatik
(Bachelor of Science, B.Sc.)

Zugeordnete Modulteile

Lehrform Veranstaltung (Pflicht) Tur- Prasenzzeit Selbststu- ECTS
nus dium

Vorle- P 2.1 Vorlesung Digitale Medien WiSe 45 h (3 SWS) 75 h (4)

sung .

Ubung P 2.2 Ubung zu Digitale Medien =~ WiSe 30 h (2 SWS) 30 h (2)

Im Modul mussen insgesamt 6 ECTS-Punkte erworben werden. Die Prasenzzeit betragt 5 Se-
mesterwochenstunden. Inklusive Selbststudium sind etwa 180 Stunden aufzuwenden.

Art des Moduls

Pflichtmodul mit Pflichtveranstaltungen

Verwendbarkeit des Moduls in
anderen Studiengangen

Medieninformatik im Umfang von 60 ECTS-Punkten fur Ba-
chelorstudiengange (P2)

Wahlpflichtregelungen

keine

Teilnahmevoraussetzungen

keine

Zeitpunkt im Studienverlauf

Empfohlenes Semester: 1

Dauer

Das Modul erstreckt sich tber 1 Semester.

Inhalte

Es werden Basiskenntnisse uber die physikalischen und
wahrnehmungsphysiologischen Grundlagen digitaler Medien
und Mediensysteme vermittelt. Kentnisse und Vorgehens-
weisen zu Realisierung von digitalen Mediensysteme sowie
elementare Techniken der digitalen Medienreprasentation
und Ubertragung (einschlieRlich Datenkompressionstechni-
ken) sind ebenfalls Inhalte der Veranstaltung.

Qualifikationsziele

Es soll ein grundlegendes Verstandnis von digitalen Medien,
deren Produktion, Verteilung und Rezeption erworben wer-
den. Vor- und Nachteile und die Anwendbarkeit fur verschie-
denen Multimedia-Datenformate sind verstanden. Der prakti-
sche Umgang mit Kompressionsverfahren, digitalen Medien
und Dokumentformaten soll erreicht werden.

Form der Modulpriifung

Klausur oder mundliche Prifung

Art der Bewertung

Das Modul ist nicht benotet.

Voraussetzung fiir die Vergabe
von ECTS-Punkten

Die ECTS-Punkte werden vergeben bei Bestehen der dem
Modul zugeordneten Modulprufung (bzw. der zugeordneten
Pflicht- und ggf. Wahlpflichtprufungsteile).

Modulverantwortliche/r

22.11.2023

Albrecht Schmidt
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Unterrichtssprache(n) Deutsch

Sonstige Informationen keine
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Modul: P 3 Analysis | fur Studierende der Informatik und
Statistik: Differential- und Integralrechnung einer Variablen

Zuordnung zum Studiengang

Bachelorstudiengang: Medieninformatik
(Bachelor of Science, B.Sc.)

Zugeordnete Modulteile

Lehrform Veranstaltung (Pflicht)

Vorle- P 3.1 Analysis 1 fur Studierende

sung der Informatik und Statistik: Dif-
ferential- und Integral- rech-
nung einer Variablen (Vorle-
sung)

Ubung P 3.2 Analysis 1 fiir Studierende

der Informatik und Statistik: Dif-
ferential- und Integral- rech-
nung einer Variablen (Ubung)

Priasenzzeit Selbststu- ECTS

dium
60 h (4 SWS) 120 h (6)
30 h (2 SWS) 60 h (3)

Im Modul mussen insgesamt 9 ECTS-Punkte erworben werden. Die Prasenzzeit betragt 6 Se-
mesterwochenstunden. Inklusive Selbststudium sind etwa 270 Stunden aufzuwenden.

Art des Moduls

Pflichtmodul mit Pflichtveranstaltungen

Verwendbarkeit des Moduls in
anderen Studiengangen

Informatik mit Nebenfach im Umfang von 30 ECTS-Punkten
(B.Sc.) (P2); Informatik mit integriertem Anwendungsfach
(B.Sc.) (P2)

Wahlpflichtregelungen

keine

Teilnahmevoraussetzungen

keine

Zeitpunkt im Studienverlauf

Empfohlenes Semester: 1

Dauer

Das Modul erstreckt sich Uber 1 Semester.

Inhalte

Das Modul behandelt einfuhrend Aussagenlogik, Mengen-
lehre, Funktionen und Relationen, naturliche Zahlen und
vollstandige Induktion, reelle Zahlen, Infimum, Supremum,
komplexe Zahlen, Polynome und Wurzeln, Folgen, Grenz-
werte, Reihen, Exponentialfunktion, Logarithmus, Umord-
nung von Reihen, Grenzwerte und Stetigkeit von Funktio-
nen, Extrema, Zwischenwertsatz, Umkehrfunktionen, Po-
tenzreihen, trigonometrische Funktionen, Ableitung, Rie-
mannintegral.

Qualifikationsziele

22.11.2023

Lernziel ist die Beherrschung der grundsatzlichen Beweis-
methoden und Rechentechniken der Analysis einer reellen
Variablen. Das erlernte Basiswissen ist die Voraussetzung
fur den Besuch aufbauender Veranstaltungen, die die er-
lernten Grundlagen tiefergehend behandeln.
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Ko

nkreter werden folgende Qualifikationsziele verfolgt:

Die Studierenden verstehen den axiomatischen Aufbau
der Mathematik, konnen mathematische Aussagen formal
korrekt ausdricken und die Grundregeln der elementaren
Logik und das Beweisprinzip der vollstandigen Induktion
korrekt anwenden

Sie konnen die zentralen Aussagen zur Konvergenz von
Folgen von Reihen und Funktionen erlautern und damit
Beispiele behandeln

Die wichtigsten Eigenschaften der elementaren Funktio-
nen konnen sie wiedergeben

Sie konnen die Theorie der Stetigkeit und Differenzier-
barkeit von Funktionen einer Variablen beschreiben und
anwenden

Sie konnen eindimensionale Integrale berechnen und die
zugrunde liegende Theorie erlautern

Form der Modulpriifung Klausur oder mundliche Prifung oder Hausarbeit oder
Ubungsmappe

Art der Bewertung Das Modul ist benotet.

Voraussetzung fiir die Vergabe Die ECTS-Punkte werden vergeben bei Bestehen der dem

von ECTS-Punkten Modul zugeordneten Modulprufung (bzw. der zugeordneten
Pflicht- und ggf. Wahlpflichtprufungsteile).

Modulverantwortliche/r Peter Philip

Unterrichtssprache(n) Deutsch

Sonstige Informationen keine

22.11.2023
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Modul: WP 1 Grundlagen der Betriebswirtschaftslehre |

Zuordnung zum Studiengang

Bachelorstudiengang: Medieninformatik
(Bachelor of Science, B.Sc.)

Zugeordnete Modulteile

Lehrform Veranstaltung (Pflicht) Tur- Prasenzzeit Selbststu- ECTS
nus dium
Vorle- WP 1.1 Grundlagen der Be- WiSe 30 h (2 SWS) 60 h (3)
sung triebswirtschaftslehre fur Ne- und
benfachstudierende 1 (Vorle- SoSe
sung)
Ubung WP 1.2 Grundlagen der Be- WiSe 30 h (2 SWS) 60 h (3)
triebswirtschaftslehre fur Ne- und

benfachstudierende 1 (Ubung) SoSe

Im Modul mussen insgesamt 6 ECTS-Punkte erworben werden. Die Prasenzzeit betragt 4 Se-
mesterwochenstunden. Inklusive Selbststudium sind etwa 180 Stunden aufzuwenden.

Art des Moduls

Wahlpflichtmodul mit Pflichtveranstaltungen

Verwendbarkeit des Moduls in

anderen Studiengangen

keine

Wahlpflichtregelungen

Das Modul kann unter Beachtung folgender Regeln gewahlt
werden: Aus den Wahlpflichtbereichen "Anwendungsfach
Medienwirtschaft", "Anwendungsfach Mediengestaltung”
und "Anwendungsfach Mensch-Maschine-Interaktion" ist ge-
nau ein Wahlpflichtbereich zu wahlen. Hierzu sind aus den
Wahlpflichtmodulen WP 1 bis WP 13 und WP 16 bis WP 22 1.
fur den Wahlpflichtbereich "Anwendungsfach Medienwirt-
schaft" die Wahlpflichtmodule WP 1, WP 5, WP 7 und WP 20
sowie zwei Wahlpflichtmodule aus den Wahlpflichtmodulen
WP 8, WP 9, WP 16 und WP 17, wobei im 1. und 2. Fachse-
mester jeweils ein Wahlpflichtmodul und im 3. und 4. Fach-
semester jeweils zwei Wahlpflichtmodule gewahlt werden
sollen, 2. fur den Wahlpflichtbereich "Anwendungsfach Medi-
engestaltung” die Wahlpflichtmodule WP 2, WP 6, WP 10,
WP 11 und WP 18 bis WP 20, 3. fur den Wahlpflichtbereich
"Anwendungsfach Mensch-Maschine-Interaktion" die Wahl-
pflichtmodule WP 3, WP 4, WP 12, WP 13, WP 21 und WP 22
zu wahlen.

Teilnahmevoraussetzungen

keine

Zeitpunkt im Studienverlauf

Empfohlenes Semester: 1

Dauer

Das Modul erstreckt sich Uber 1 Semester.

Inhalte

22.11.2023

In diesem Modul erhalten die Studierenden einen Uberblick
uber zentrale Themengebiete der Betriebswirtschaftslehre
und werden dabei an unterschiedliche Ansatze der theoreti-
schen Auseinandersetzung mit diesen Themen herangefiuhrt.
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Besondere Aufmerksamkeit wird den verschiedenen betriebs-
wirtschaftlichen Funktionen Marketing, Organisation und
Fuhrung gewidmet.

Qualifikationsziele

Das Ziel dieses Moduls ist es, die Studierenden mit den
grundlegenden Fragestellungen und methodischen Ansatzen
der Betriebswirtschaftslehre vertraut zu machen. Mit dem er-
worbenen Wissen sind sie in der Lage, betriebswirtschaftli-
che Prozesse richtig zu verstehen, strukturieren und auf der
Grundlage okonomischer Theorien bewerten zu konnen. Das
erlernte Basiswissen ist die Voraussetzung fur den Besuch
aufbauender Veranstaltungen, die die erlernten Grundlagen
tiefergehend behandeln.

Form der Modulpriifung

Klausur

Art der Bewertung

Das Modul ist benotet.

Voraussetzung fiir die Vergabe
von ECTS-Punkten

Die ECTS-Punkte werden vergeben bei Bestehen der dem
Modul zugeordneten Modulprufung (bzw. der zugeordneten
Pflicht- und ggf. Wahlpflichtprufungsteile).

Modulverantwortliche/r

Birgit Bodenstein-Koppl

Unterrichtssprache(n)

Deutsch

Sonstige Informationen

22.11.2023

keine
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Modul: WP 2 Grundlagen der Kunst- und Medienpraxis

Zuordnung zum Studiengang

Bachelorstudiengang: Medieninformatik
(Bachelor of Science, B.Sc.)

Zugeordnete Modulteile

Lehrform Veranstaltung (Pflicht) Tur- Prasenzzeit Selbststu- ECTS
nus dium
Seminar WP 2.1 Grundlagen des maleri-  WiSe 45 h (3 SWS) 45 h (3)
schen Gestaltens
Seminar WP 2.2 Grundlagen des grafi- WiSe 45 h (3 SWS) 45 h (3)

schen Gestaltens

Im Modul mussen insgesamt 6 ECTS-Punkte erworben werden. Die Prasenzzeit betragt 6 Se-
mesterwochenstunden. Inklusive Selbststudium sind etwa 180 Stunden aufzuwenden.

Art des Moduls

Wahlpflichtmodul mit Pflichtveranstaltungen

Verwendbarkeit des Moduls in

anderen Studiengangen

keine

Wahlpflichtregelungen

Das Modul kann unter Beachtung folgender Regeln gewahlt
werden: Aus den Wahlpflichtbereichen "Anwendungsfach
Medienwirtschaft", "Anwendungsfach Mediengestaltung"
und "Anwendungsfach Mensch-Maschine-Interaktion" ist ge-
nau ein Wahlpflichtbereich zu wahlen. Hierzu sind aus den
Wahlpflichtmodulen WP 1 bis WP 13 und WP 16 bis WP 22 1.
fur den Wahlpflichtbereich "Anwendungsfach Medienwirt-
schaft" die Wahlpflichtmodule WP 1, WP 5, WP 7 und WP 20
sowie zwei Wahlpflichtmodule aus den Wahlpflichtmodulen
WP 8, WP 9, WP 16 und WP 17, wobei im 1. und 2. Fachse-
mester jeweils ein Wahlpflichtmodul und im 3. und 4. Fach-
semester jeweils zwei Wahlpflichtmodule gewahlt werden
sollen, 2. fur den Wahlpflichtbereich "Anwendungsfach Medi-
engestaltung" die Wahlpflichtmodule WP 2, WP 6, WP 10,
WP 11 und WP 18 bis WP 20, 3. fur den Wahlpflichtbereich
"Anwendungsfach Mensch-Maschine-Interaktion" die Wahl-
pflichtmodule WP 3, WP 4, WP 12, WP 13, WP 21 und WP 22
zu wahlen.

Teilnahmevoraussetzungen

keine

Zeitpunkt im Studienverlauf

Empfohlenes Semester: 1

Dauer Das Modul erstreckt sich Uber 1 Semester.

Inhalte Die Studierenden erfahren eine theoretische und praktische
Einfuhrung in verschiedene Bereiche des flachigen Gestal-
tens. Dabei erwerben sie Grundkenntnisse in traditionell
kunstlerischen und medialen Arbeitstechniken und ihrer as-
thetischen Anwendung.
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Das Seminar ,,Grundlagen des malerischen Gestaltens” fiihrt
in ausgewahlte Techniken der Malerei und des farbigen Ge-
staltens ein. An Beispielen aus der Kunst werden unter-
schiedliche Methoden der Bildgestaltung und deren Wir-
kungsweise erarbeitet.

Im Seminar ,,Grundlagen des grafischen Gestaltens” wird in
verschiedene Techniken des grafischen Gestaltens einge-
fuhrt. An Beispielen aus den Bereichen der freien und ange-
wandten Kunst werden unterschiedliche Methoden des grafi-
schen Gestaltens und deren Wirkungsweise diskutiert.

Qualifikationsziele Qualifikationsziele:

e Einblick in die verschiedenen Gestaltungsbereiche

e Grundlegendes Verstandnis der Bildproduktion und Bild-
kommunikation

e Entwicklung eigener kunstlerischer Fahigkeiten im farbi-
gen und grafischen Gestalten in Bezug auf Asthetik, Tech-
nik und Material

Form der Modulpriifung Portfolio und Prasentation

Art der Bewertung Das Modul ist nicht benotet.

Voraussetzung fiir die Vergabe Die ECTS-Punkte werden vergeben bei Bestehen der dem
von ECTS-Punkten Modul zugeordneten Modulprifung (bzw. der zugeordneten
Pflicht- und ggf. Wahlpflichtprifungsteile).

Modulverantwortliche/r Daniel Botz
Unterrichtssprache(n) Deutsch
Sonstige Informationen keine
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Modul: WP 3 Grundbegriffe der Psychologie

Zuordnung zum Studiengang

Bachelorstudiengang: Medieninformatik
(Bachelor of Science, B.Sc.)

Zugeordnete Modulteile

Lehrform Veranstaltung (Pflicht) Tur- Prasenzzeit Selbststu- ECTS
nus dium

Vorle- WP 3.1 Vorlesung Grundbegriffe WiSe 30 h (2 SWS) 105h (4,5)

sung der Psychologie 1

Vorle- WP 3.2 Vorlesung Grundbegriffe SoSe 30 h (2 SWS) 105h (4,5

sung der Psychologie 2

Im Modul mussen insgesamt 9 ECTS-Punkte erworben werden. Die Prasenzzeit betragt 4 Se-
mesterwochenstunden. Inklusive Selbststudium sind etwa 270 Stunden aufzuwenden.

Art des Moduls

Wahlpflichtmodul mit Pflichtveranstaltungen

Verwendbarkeit des Moduls in

anderen Studiengangen

keine

Wahlpflichtregelungen

Das Modul kann unter Beachtung folgender Regeln gewahlt
werden: Aus den Wahlpflichtbereichen "Anwendungsfach
Medienwirtschaft”, "Anwendungsfach Mediengestaltung"
und "Anwendungsfach Mensch-Maschine-Interaktion" ist ge-
nau ein Wahlpflichtbereich zu wahlen. Hierzu sind aus den
Wahlpflichtmodulen WP 1 bis WP 13 und WP 16 bis WP 22
1. fir den Wahlpflichtbereich "Anwendungsfach Medienwirt-
schaft" die Wahlpflichtmodule WP 1, WP 5, WP 7 und WP 20
sowie zwei Wahlpflichtmodule aus den Wahlpflichtmodulen
WP 8, WP 9, WP 16 und WP 17, wobei im 1. und 2. Fachse-
mester jeweils ein Wahlpflichtmodul und im 3. und 4. Fach-
semester jeweils zwei Wahlpflichtmodule gewahlt werden
sollen, 2. fur den Wahlpflichtbereich "Anwendungsfach Me-
diengestaltung" die Wahlpflichtmodule WP 2, WP 6, WP 10,
WP 11 und WP 18 bis WP 20, 3. fur den Wahlpflichtbereich
"Anwendungsfach Mensch-Maschine-Interaktion" die Wahl-
pflichtmodule WP 3, WP 4, WP 12, WP 13, WP 21 und WP
22 zu wahlen.

Teilnahmevoraussetzungen

keine

Zeitpunkt im Studienverlauf

Empfohlenes Semester: 2

Dauer

Das Modul erstreckt sich Uber 2 Semester.

Inhalte

22.11.2023

Die Vorlesung Grundbegriffe der Psychologie bietet einen
Uberblick iiber ausgewahlte grundlagen- und anwendungs-
orientierte Themen der Psychologie. Im ersten Teil der Vor-
lesung (Wintersemester) stehen psychische Grundfunktionen
wie die Wahrnehmung, Aufmerksamkeit, Lernen und das Ge-
dachtnis im Vordergrund. AuBerdem werden die neurobiolo-
gischen Grundlagen von Erleben und Verhalten behandelt
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ebenso wie Fragen zu Theorien und Modellen aus dem Be-
reich der psychologischen Emotions- und Motivationsfor-
schung.

Der zweite Teil der Vorlesung (Sommersemester) fuhrt in
grundlegende wissenschaftliche Methoden der Psychologie
ein und widmet sich den Grundlagen zentraler intra- und in-
terpersoneller Prozesse aus entwicklungs- und sozialpsycho-
logischer Perspektive sowie aus Sicht der Personlichkeits-
und differentiellen Psychologie. SchlieBlich werden anwen-
dungsbezogene Fragen der Psychologie aus dem Bereich
der klinischen Psychologie und Psychotherapie behandelt.

Qualifikationsziele

Die Studierenden sind mit der Geschichte der Psychologie
vertraut und haben einen ausfiihrlichen Uberblick iiber die
psychologischen Grundlagen- und zentrale Anwendungsfa-
cher erhalten.

Sie haben auRerdem ein Verstandnis Uber zentrale experi-
mentelle und korrelative Forschungsdesigns, Grundlagen
der Wissenschafts- und Erkenntnistheorie und den ethischen
Prinzipien psychologischer Forschung erworben.

Die Studierenden sind fahig, die erworbenen fachlichen und
methodischen Kenntnisse auch auf ausgewahlte angewandte
Fragestellungen zu Ubertragen.

Form der Modulpriifung

Klausur

Art der Bewertung

Das Modul ist benotet.

Voraussetzung fiir die Vergabe
von ECTS-Punkten

Die ECTS-Punkte werden vergeben bei Bestehen der dem
Modul zugeordneten Modulprufung (bzw. der zugeordneten
Pflicht- und ggf. Wahlpflichtprufungsteile).

Modulverantwortliche/r

Anne Frenzel

Unterrichtssprache(n)

Deutsch

Sonstige Informationen

22.11.2023

keine
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Modul: WP 4 Practical Skills

Zuordnung zum Studiengang

Bachelorstudiengang: Medieninformatik
(Bachelor of Science, B.Sc.)

Zugeordnete Modulteile

Lehrform Veranstaltung (Pflicht) Tur- Prasenzzeit Selbststu- ECTS
nus dium

Benutzer- WP 4.1 Benutzerstudien 1 WiSe - 45h (1,5)

studien

Benutzer- WP 4.2 Benutzerstudien 2 SoSe - 45h (1,5)

studien

Im Modul mussen insgesamt 3 ECTS-Punkte erworben werden. Die Prasenzzeit betragt 0 Se-
mesterwochenstunden. Inklusive Selbststudium sind etwa 90 Stunden aufzuwenden.

Art des Moduls

Wahlpflichtmodul mit Pflichtveranstaltungen

Verwendbarkeit des Moduls in
anderen Studiengangen

keine

Wahlpflichtregelungen

Das Modul kann unter Beachtung folgender Regeln gewahlt
werden: Aus den Wahlpflichtbereichen "Anwendungsfach
Medienwirtschaft", "Anwendungsfach Mediengestaltung"
und "Anwendungsfach Mensch-Maschine-Interaktion" ist ge-
nau ein Wahlpflichtbereich zu wahlen. Hierzu sind aus den
Wahlpflichtmodulen WP 1 bis WP 13 und WP 16 bis WP 22 1.
fur den Wahlpflichtbereich "Anwendungsfach Medienwirt-
schaft" die Wahlpflichtmodule WP 1, WP 5, WP 7 und WP 20
sowie zwei Wahlpflichtmodule aus den Wahlpflichtmodulen
WP 8, WP 9, WP 16 und WP 17, wobei im 1. und 2. Fachse-
mester jeweils ein Wahlpflichtmodul und im 3. und 4. Fach-
semester jeweils zwei Wahlpflichtmodule gewahlt werden
sollen, 2. fur den Wahlpflichtbereich "Anwendungsfach Medi-
engestaltung" die Wahlpflichtmodule WP 2, WP 6, WP 10,
WP 11 und WP 18 bis WP 20, 3. fur den Wahlpflichtbereich
"Anwendungsfach Mensch-Maschine-Interaktion" die Wahl-
pflichtmodule WP 3, WP 4, WP 12, WP 13, WP 21 und WP 22
zu wahlen.

Teilnahmevoraussetzungen

keine

Zeitpunkt im Studienverlauf

Empfohlenes Semester: 2

Dauer

Das Modul erstreckt sich Uber 2 Semester.

Inhalte

22.11.2023

Studierende nehmen als Versuchspersonen an Benutzerstu-
dien im Rahmen von Forschungsprojekten am Institut fur In-
formatik oder anderen Fachrichtungen (z.B. Psychologie) teil.
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Qualifikationsziele Studierende lernen die Situation von Versuchspersonen ken-
nen und werden so auf die Konzeption und Durchfuhrung ei-
gener Benutzerstudien vorbereitet.

Form der Modulpriifung Teilnahme an Benutzerstudien

Art der Bewertung Das Modul ist nicht benotet.

Voraussetzung fiir die Vergabe Die ECTS-Punkte werden vergeben bei Bestehen der dem
von ECTS-Punkten Modul zugeordneten Modulprufung (bzw. der zugeordneten
Pflicht- und ggf. Wahlpflichtprufungsteile).

Modulverantwortliche/r Studiendekan
Unterrichtssprache(n) Deutsch oder Englisch
Sonstige Informationen keine
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Modul: P 4 Programmierung und Modellierung

Zuordnung zum Studiengang Bachelorstudiengang: Medieninformatik

(Bachelor of Science, B.Sc.)

Zugeordnete Modulteile

Lehrform Veranstaltung (Pflicht) Tur- Prasenzzeit Selbststu- ECTS
nus dium

Vorle- P 4.1 Vorlesung Programmie- SoSe 45 h (3 SWS) 45 h (3)

sung rung und Modellierung

Ubung P 4.2 Ubung zu Programmie- SoSe 30 h (2 SWS) 60 h (3)

rung und Modellierung

Im Modul mussen insgesamt 6 ECTS-Punkte erworben werden. Die Prasenzzeit betragt 5 Se-
mesterwochenstunden. Inklusive Selbststudium sind etwa 180 Stunden aufzuwenden.

Art des Moduls

Pflichtmodul mit Pflichtveranstaltungen

Verwendbarkeit des Moduls in
anderen Studiengangen

Informatik mit Nebenfach im Umfang von 30 ECTS-Punkten
(B.Sc.) (P4); Informatik mit integriertem Anwendungsfach
(B.Sc.) (WP6); Informatik im Umfang von 30 ECTS-Punkten
fur Bachelorstudiengange (WP1); Informatik im Umfang von
60 ECTS-Punkten fur Bachelorstudiengange (WP1)

Wahlpflichtregelungen

keine

Teilnahmevoraussetzungen

keine

Zeitpunkt im Studienverlauf

Empfohlenes Semester: 2

Dauer

Das Modul erstreckt sich uber 1 Semester.

Inhalte

Dieses Modul fuhrt in die grundlegenden Prinzipien der
funktionalen Programmierung und der Datenmodellierung
ein. Dabei wird auf begriffliche Klarheit und prazise theore-
tische Fundierung mit formalen Methoden Wert gelegt. Die
Themen sind z. B.:

Funktionsbegriff und Basistypen,

Rekursion und Terminierung,
Benutzerdefinierte Datentypen,

Polymorphie, Typklassen, Module,
Funktionen hoherer Ordnung und Currying,
Typen, Typprufung, Typinferenz,

Pattern Matching,

Verzogerte Auswertung, Striktheit

Ein- und Ausgaben und andere Seiteneffekte.

Qualifikationsziele

22.11.2023

Das Modul zielt auf die Vermittlung des Folgenden:

e Beherrschung von grundlegenden Konzepten der (allge-
meinen sowie deklarativen) Programmierung.
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e Fahigkeit, kleine Algorithmen funktional zu programmie-
ren und diese im Vergleich mit imperativen Losungen zu
bewerten.

e Vorbereitung auf die zukunftige Entwicklung von Pro-
grammiersprachen.

Form der Modulpriifung

Klausur oder mundliche Prufung

Art der Bewertung

Das Modul ist benotet.

Voraussetzung fiir die Vergabe
von ECTS-Punkten

Die ECTS-Punkte werden vergeben bei Bestehen der dem
Modul zugeordneten Modulprufung (bzw. der zugeordneten
Pflicht- und ggf. Wahlpflichtprufungsteile).

Modulverantwortliche/r

Sven Strickroth

Unterrichtssprache(n)

Deutsch

Sonstige Informationen

22.11.2023

Das vorherige Studium des Moduls Einfuhrung in die Pro-
grammierung wird empfohlen.
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Modul: P 5 Algorithmen und Datenstrukturen

Zuordnung zum Studiengang

Bachelorstudiengang: Medieninformatik
(Bachelor of Science, B.Sc.)

Zugeordnete Modulteile

Lehrform Veranstaltung (Pflicht) Tur- Prasenzzeit Selbststu- ECTS
nus dium

Vorle- P 5.1 Vorlesung Algorithmen SoSe 45 h (3 SWS) 45 h (3)

sung und Datenstrukturen

Ubung P 5.2 Ubung zu Algorithmen SoSe 30 h (2 SWS) 60 h (3)

und Datenstrukturen

Im Modul mussen insgesamt 6 ECTS-Punkte erworben werden. Die Prasenzzeit betragt 5 Se-
mesterwochenstunden. Inklusive Selbststudium sind etwa 180 Stunden aufzuwenden.

Art des Moduls

Pflichtmodul mit Pflichtveranstaltungen

Verwendbarkeit des Moduls in
anderen Studiengangen

Informatik mit Nebenfach im Umfang von 30 ECTS-Punkten
(B.Sc.) (P6); Informatik mit Nebenfach im Umfang von 60
ECTS-Punkten (B.Sc.) (P4); Informatik mit integriertem An-
wendungsfach (B.Sc.) (P3); Informatik im Umfang von 30
ECTS-Punkten fur Bachelorstudiengange (WP7); Informatik
im Umfang von 60 ECTS-Punkten fur Bachelorstudiengange
(WP5)

Wahlpflichtregelungen

keine

Teilnahmevoraussetzungen

keine

Zeitpunkt im Studienverlauf

Empfohlenes Semester: 2

Dauer

Das Modul erstreckt sich Uber 1 Semester.

Inhalte

22.11.2023

Dieses Modul gibt eine Einfuhrung in die Entwicklung effizi-
enter Algorithmen sowie das Zusammenspiel zwischen Algo-
rithmus und Datenstruktur. Dies geschieht zunachst fir die
wichtigen Bereiche Suchen, Sortieren und Verfahren auf
Graphen. Durch die Einfuhrung eines Baukastens von algo-
rithmischen Techniken werden dann auch allgemeinere
Probleme algorithmisch Iosbar. Im einzelnen werden vermit-
telt: Grundbegriffe zu Algorithmen und Laufzeitanalyse,
Grundlegende Datenstrukturen: Arrays, lineare Listen,
Baumstrukturen sowie Implementierung von Datenstruktu-
ren, dynamische Suchverfahren: balancierte Suchbaume,
z.B. AVL-Baume, B-Baume, B*-Baume sowie Hashverfahren,
Sortierverfahren: einfache und hohere Sortierverfahren, ins-
besondere Mergesort, Quicksort und Heapsort, Graphalgo-
rithmen: verschiedene Speicherdarstellungen von Graphen,
Graphendurchlaufe, darauf aufbauende Algorithmen fur
grundlegende Probleme auf Graphen, insbesondere Bestim-
mung kurzester Wege und minimaler Spannbaume, algorith-
mische Methoden und Techniken: lokal-optimierende
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Berechnungen ("greedy methods"), divide-and-conquer,
backtracking, branch-and-bound und dynamische Program-
mierung.

Qualifikationsziele

Die Studierenden werden in die Lage versetzt, effiziente Al-
gorithmen und adaquate Datenstrukturen fur die Bereiche
Suchen, Sortieren und Verfahren auf Graphen zu entwerfen
sowie praktisch umzusetzen, z.B. in Java zu implementieren.
Uber die angesprochenen Bereiche hinaus sind die Studie-
renden in der Lage, allgemeinere Probleme algorithmisch zu
losen mithilfe eines Grundbaukastens von algorithmischen
Techniken.

Form der Modulpriifung

Klausur oder mundliche Prufung

Art der Bewertung

Das Modul ist benotet.

Voraussetzung fiir die Vergabe
von ECTS-Punkten

Die ECTS-Punkte werden vergeben bei Bestehen der dem
Modul zugeordneten Modulprufung (bzw. der zugeordneten
Pflicht- und ggf. Wahlpflichtprufungsteile).

Modulverantwortliche/r Thomas Seidl
Unterrichtssprache(n) Deutsch
Sonstige Informationen keine

22.11.2023
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Modul: P 6 Rechnerarchitektur

Zuordnung zum Studiengang

Bachelorstudiengang: Medieninformatik
(Bachelor of Science, B.Sc.)

Zugeordnete Modulteile

Lehrform Veranstaltung (Pflicht) Tur- Prasenzzeit Selbststu- ECTS
nus dium

Vorle- P 6.1 Vorlesung Rechnerarchi- SoSe 45 h (3 SWS) 45 h (3)

sung tektur

Ubung P 6.2 Ubung zu Rechnerarchi- SoSe 30 h (2 SWS) 60 h (3)

tektur

Im Modul mussen insgesamt 6 ECTS-Punkte erworben werden. Die Prasenzzeit betragt 5 Se-
mesterwochenstunden. Inklusive Selbststudium sind etwa 180 Stunden aufzuwenden.

Art des Moduls

Pflichtmodul mit Pflichtveranstaltungen

Verwendbarkeit des Moduls in
anderen Studiengangen

Informatik mit Nebenfach im Umfang von 30 ECTS-Punkten
(B.Sc.) (P5); Informatik mit integriertem Anwendungsfach
(B.Sc.) (P4); Informatik im Umfang von 30 ECTS-Punkten fir
Bachelorstudiengange (WP2); Informatik im Umfang von 60
ECTS-Punkten fur Bachelorstudiengange (WP2)

Wahlpflichtregelungen

keine

Teilnahmevoraussetzungen

keine

Zeitpunkt im Studienverlauf

Empfohlenes Semester: 2

Dauer

Das Modul erstreckt sich uber 1 Semester.

Inhalte

22.11.2023

Dieses Modul gibt einen Uberblick iiber die binire Darstel-
lung von Informationen auf Computern, sowie uber die Ar-
chitektur und Arbeitsweise moderner Rechner nach von
Neumann. Die klassischen Komponenten eines Computers
werden eingefuhrt. Deren Interaktion wird zunachst theore-
tisch und dann mittels einer Maschinensprache und einer
Assemblersprache praktisch behandelt. Es wird gezeigt, wie
man mit Hilfe der Booleschen Algebra einfache Schaltungen
und auch komplexere Komponenten eines Prozessors und
des Speichers systematisch entwerfen und optimieren kann.
Im Einzelnen werden behandelt:

e Methoden zur binaren Darstellung von Informationen im
Rechner

e Realisierung von Speicher durch Schaltwerke sowie durch
optische und magnetische Medien

e Boolesche Algebra zum Entwurf von Schaltungen

e Entwurf und Optimierung einfacher logischer Schaltungen
in Prozessoren

e Komponenten der von Neumann Architektur und deren
Optimierungen
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e maschinennahe Assemblerprogrammierung

e das Zusammenspiel der unteren Ebenen eines Computers,
sowie

e Parallelisierung und Mehrprozessorsysteme.

Qualifikationsziele

Das Ziel des Moduls ist es, den Studierenden ein detailliertes
Verstandnis der von Neumann'schen Rechnerarchitektur,
der binaren Informationsdarstellung und Speicherrealisie-
rung zu vermitteln. Sie sollen lernen, logische Schaltungen
mithilfe der Booleschen Algebra eigenstandig zu entwerfen
und zu optimieren. Durch die Verwendung von Maschinen-
und Assemblersprachen sollen die zuvor genannten Kon-
zepte vertieft werden. Studierende sollen so lernen, die Wir-
kungsweise der unteren Ebenen eines Computers nachzu-
vollziehen, und die Auswirkungen der Maschinenarchitektur
auf die Ausfuhrung von Programmen hoherer Sprachen zu
verstehen.

Form der Modulpriifung

Klausur oder mundliche Prifung

Art der Bewertung

Das Modul ist benotet.

Voraussetzung fiir die Vergabe
von ECTS-Punkten

Die ECTS-Punkte werden vergeben bei Bestehen der dem
Modul zugeordneten Modulprufung (bzw. der zugeordneten
Pflicht- und ggf. Wahlpflichtprufungsteile).

Modulverantwortliche/r

Claudia Linnhoff-Popien

Unterrichtssprache(n)

Deutsch

Sonstige Informationen

22.11.2023

keine
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Modul: P 7 Medientechnik

Zuordnung zum Studiengang

Bachelorstudiengang: Medieninformatik
(Bachelor of Science, B.Sc.)

Zugeordnete Modulteile

Lehrform Veranstaltung (Pflicht) Tur- Prasenzzeit Selbststu- ECTS
nus dium

Vorle- P 7.1 Vorlesung Medientechnik  SoSe 45 h (3 SWS) 45 h (3)

sung

Prakti- P 7.2 Praktikum zu Medientech-  SoSe 30 h (2 SWS) 60 h (3)

kum nik

Im Modul mussen insgesamt 6 ECTS-Punkte erworben werden. Die Prasenzzeit betragt 5 Se-
mesterwochenstunden. Inklusive Selbststudium sind etwa 180 Stunden aufzuwenden.

Art des Moduls

Pflichtmodul mit Pflichtveranstaltungen

Verwendbarkeit des Moduls in
anderen Studiengangen

Medieninformatik im Umfang von 60 ECTS-Punkten fir Ba-
chelorstudiengange (P3)

Wahlpflichtregelungen

keine

Teilnahmevoraussetzungen

keine

Zeitpunkt im Studienverlauf

Empfohlenes Semester: 2

Dauer

Das Modul erstreckt sich uber 1 Semester.

Inhalte

Es werden Grundkenntnisse und praktische Fertigkeiten zur
Erfassung, Produktion, Bearbeitung und Wiedergabe digita-
ler Medien unter Nutzung von Hard- und Softwaresystemen
vermittelt. Insbesondere werden die physikalischen, techni-
schen und algorithmischen Grundlagen zur Aufnahme, Er-
zeugung, Wiedergabe und Bearbeitung von audiovisuellen
Medien in digitaler Form behandelt. Im Detail werden die
Aufnahme- und Wiedergabetechnik fur Foto, Audio und Vi-
deo, Speicherung und Ubertragung fiir digitale Medienin-
halte, Bearbeitungsprogramme fur Foto, Audio und Video
behandelt. Es wird exemplarisch in Algorithmen der Bild-
und Tonbearbeitung eingefuhrt. Begleitend werden aktuelle
Hardware- und Software-Werkzeuge eingefuhrt, und im Rah-
men der Medienbearbeitung wird auch auf Grundregeln der
Mediengestaltung eingegangen.

Qualifikationsziele

22.11.2023

Folgende Qualifikationen sollen erreicht werden: Kenntnisse
der grundlegenden Funktionsweise von Hardwaresystemen
zu Medienerfassung, Medienerzeugung, Medienproduktion
und Medienwiedergabe, Praktische Grundfertigkeit im Um-
gang mit digitaler Fotografie und Videografie sowie einfa-
cher digitaler Tonstudiotechnik; Praktische Grundfertigkeit
in der Bedienung von Systemen zur Bildbearbeitung,
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Tonbearbeitung, Videoschnitt und Videoeffekten; Grunder-
fahrungen in der asthetischen Gestaltung digitaler Medien.

Form der Modulpriifung Portfolio und Prasentation oder Klausur

Art der Bewertung Das Modul ist nicht benotet.

Vor