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ENTUWICKLUNGOSIDEEN

Astronaut auf Planeten
Jump ‘N Run
Pacman

oazifistisch




CRUNDLEGENDE IDEE / ANSATZE

Astronaut auf Planeten
Jump 'n Run
Platformer

Gegenstande einsammeln, um n&chstes
Level zu erreichen

Timer

Score




VERWENDETE TECHNOLOGIEN

Phaser

Photoshop / lllustrator / After Effects / Premiere

Programmiersprachen:
HTMLS, Javascript, CS93

Tiled



STORY

Die Erde hat durch cine Umweltkatastrophe wichtige
Ressourcen verloren. Auf anderen Planegten miUssen
diese nun wieder zurick gebracht werden.
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OPIELKONZEPT

. Sauerstoff zum Uberleben des Levels (Timer)
— FHaschen einsammeln

af

- Raumschiff muss in jedem Level repariert werden
— Jools ¢insammeln

d

- Hindernisse durch Aliens und Schluchten y

- Proben (Ressourcen) werden eingesammelt
— JCOore




SPIELKONZEPT

Level |/ Tutorial




SPIELKONZEPT

Level 2




SPIELKONZEPT

Level 3




SPIELKONZEPT
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SPIELKONZEPT

Bbonuslevel
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OPIELKONZEPT

Punkte

- Elemente sammeln: S Punkte

- Level abschlieben: 25 Punkte

- pro verpleibende Leben S0 Punkte
- Maximalpunktzahl: 723 Punkte

- Punktverlust im bonuslevel moglich



OPIELKONZEPT

- Sauerstoffvorrat sinkt (Timer)

— durch Sammeln e¢iner Sauerstofflasche wird
der Tank wieder aufgefullt

- Level Neustart bei

- Runterfallen in ¢inen Abgruna
- leerer Sauerstoffflasche



SPIELKONZEPT

alle Leben verloren
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SCHWIERIGKEITEN BEI DER ENTWICKLUNG

- prototype / .this

- Spiel ist zu schuwierig

- Leichtsinnsfehler

- Phaserdoc. ohne beispicle / spdrlich

- Browserkompatibilitéit



- Lerneffekt

FRFOLCE BEI DER ENTWICKLUNC

- Kamera zeigt das MenU an

- states haben die Entwicklung erleichtert

- angenehme Engine



ANWENDUNG DER VERSCHIEDENEN XP-TECHNIKEN

schnelle Reaktion auf bugs



PUGS

- Alien konnte Punkte sammeln

- Astronaut konnte wahrend dem Mausemen fliegen
Kamera war nicht richtig positioniert

- Astronaut ist in Animation vom Mond zum Mond geflogen



FICENE EINSCHATZUNC




SONSTIGE IDEEN

- Weiterflug mit der Rakete — Puzzlespicle

- Astronaut sieht mit jeden Level schlimmer aus

BDonuslevel als Zwischenlevel zwischen den Planeten
/ugriff auf Webcam, um cigenen Spicler zu erstellen
Unterschiedliche Aspekte der Planeten / Charaktere

— variable Schwerkraft je nach Planet schnellere /
langsamere Charaktere



