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Designworkshop 2 APP- DESIGN UND TYPOGRAFIE 
SS 2016                    Dozenten: Frank Chavanon /Dr. Karin Guminski / Axel Hösl 

Tutorin: Annika Mittelmeier 
Gastworkshop: Thomas Gläser 

MONTAG: 17:00 Uhr – 20:00 Uhr zzgl. Workshop Termine (siehe Zeitplan) 

 

 

 

 
Termine: Designworkshop 2 – App-Design und Typografie 
 
Semesterthema: "Dokumentation des 2. Festivals für unangepasste Kunst". 
 
Datum Ort  
16.04.2016  
15-18:00 Uhr ct. 

Zentnerstr. 31, Raum 
510 

 
Einführung Jessica Petraccaro-Goertsches 
 

18.04.2016 Uhr ct. 
17-20:00 Uhr st. 

1405 
 

Einführung Karin Guminski 
TEIL 1 - Typografie (Einführung in die Typografie) 
Frank Chavanon 

25.04.2016 Termin entfällt 

02.05.2016  
17-20:00 Uhr st. 
 

1405 
 

TEIL 2 - Visuelle Kommunikation (Bezug zur Typografie) 
Frank Chavanon 

09.05.2016  
17-20:00 Uhr st. 
 

1405 
 

TEIL 3 - Grafikdesign (Bezug zur Typografie) 
Frank Chavanon 

06.-08.05.2016 
Demokratie-
Wochenende 
(Fr. 20 bis 22 Uhr, Sa. u. 
So. 14 bis 18 Uhr)  
(Vernissage: Freitag, 6. 
Mai, 20 Uhr) 

Galerie LUXESE, 
Burggrafenstr. 5  

Vernissage: Freitag, 6. Mai, 20 Uhr 
Besuch ist verpflichtend! 

16.05.2016 entfällt Pfingstmontag 

23.05.2016  
17-20:00 Uhr st. 
 

1405 
 

TEIL 4 - Impact / Wirkung gelungener visueller Kommunikation 
auf unsere Umwelt 
Frank Chavanon 

30.05.2016  
17-20:00 Uhr st. 
 

1405 
 

Teil 5 - Anwendung von Typografie und visueller Kommunikation 
am Beispiel: App Design, Entwürfe für das Festival werden als 
Hausaufgabe gegeben 
Frank Chavanon 

06.06.2016  
17-20:00 Uhr st. 
 

1405 / 1401 
 

TEIL 1 App- Design / App Entwicklung 
Axel Hösl, Annika Mittelmeier  
Ausarbeitung 

11.06.2016  
09-18:00 Uhr st. 
 

Raum A 105 
Amalienstr. 17 

Workshop UI / UX Design - Prototyping the User Experience, 
Gastworkshop: Thomas Gläser / Axel Hösl / Karin Guminski  
(Studierenden bringen Entwürfe zum Workshop mit)  

12.06. 2016  
09-18:00 Uhr st. 
 

Raum A 105 
Amalienstr. 17 

Workshop UI / UX Design - Prototyping the User Experience, 
Gastworkshop Thomas Gläser / Axel Hösl / Karin Guminski 

20.06.2016  
17-20:00 Uhr st. 

1405 / 1401 
 

TEIL 2 App- Design / App Entwicklung 
Axel Hösl und Tutorium Annika Mittelmeier  
Ausarbeitung  

27.06.2016  
17-20:00 Uhr st. 
 

1405 / 1401 
 

TEIL 3 App- Design / App Entwicklung 
Axel Hösl, Annika Mittelmeier  
Ausarbeitung 



04.07.2016  
17-20:00 Uhr st. 
 

1405 / 1401 
 

TEIL 4 App- Design / App Entwicklung 
Axel Hösl, Annika Mittelmeier  
 

11.07.2016  
17-20:00 Uhr st. 
 

1405 / 1401 
 

TEIL 6 Präsentation App 
Axel Hösl, Annika Mittelmeier  
Fertigstellung APP 

15.-17.07.2016  
Macht-
Wochenende 
(Fr. 18 bis 20 Uhr, Sa. 
u. So. 14 bis 18 Uhr)  
(Vernissage: Freitag, 
15. Juli, 18 Uhr) 

Open Air in der 
Unterführung 
Nymphenburger 
Schloss/Botanischer 
Garten 

Besuch freiwillig 

07.-09.10.2016 
Partizipations- 
Wochenende 
(Fr. 18 bis 20 Uhr, Sa. 
u. So. 14 bis 18 Uhr) 
(Vernissage: Fr 07. 
Oktober, 18 Uhr) 

Münchner Galerie Besuch freiwillig  
Katalog und DVD-Verkauf 

10.10.-15.10 Optional, gegen 
Bezahlung ca. 200 – 
500 Euro (falls 
möglich) 

Erweiterung der App um die aktuellen Materialien des 
Partizipations- Wochenendes vom 
07.-09.10.2016 
 

 
 
 
Der Besuch des Demokratie Wochenendes ist verpflichtend!  
Der Besuch der anderen Wochenenden ist erwünscht! 
 
 
Bitte… 

•   Pünktlich zu den Sitzungen – 13 Uhr ct. - erscheinen! 
 

•   sagen Sie ab, wenn Sie einen Termin nicht wahrnehmen können 
o   senden Sie bitte eine E-Mail an: karin.guminski@lmu.de 

 
 

Leistungsnachweise: 
 
Teil 1 Schwerpunkt Typografie (Chavanon / Guminski) 

•   Pflichtabgaben: 4 Hausaufgaben 
•   Davon bewertet wird der Entwurf für die App 

 
Teil 2 Schwerpunkt TEIL 2 App- Design / App Entwicklung  (Hösl / Gläser / Mittelmeier/ Guminski) 

•   Pflichtabgaben: ?? 
•   App?? 

 
 


