OpenShot Tutorial

Neues Projekt anlegen

[ Datei -> Neues Projekt ]
Unter Projektprofil das Format
"HD 1080p 25 fps" wahlen
(siehe Abb. 1).

Ein Projekt erstellen 4+ 0 X

Projektname: |F‘rojektname |

Projektordner: |HDesktop 2
Projektprofil: |HD 1080p 25 fps 2
Breite: 1920
Héhe: 1080
Seitenverhaltnis: 16:9
Bildrate: 25.00
Pixelseitenverhaltnis: 11

Abbildung 1 - Neues Projekt

Dateien importieren

Uber die markierte Schaltfléche, mit Rechtsklick in Projektdaten -> Dateien importieren (siehe Abb. 2) oder
per drag&drop (siehe Abb. 3) konnen Videos, Bilder und Audiodateien der Projektdatenbank hinzugefigt
werden.
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Datei Bearbeiten
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Abbildung 2 - Dateien importieren

Videos einflgen

Von dort aus kénnen diese ebenfalls per
drag&drop in die Spuren des Projekts
eingefligt werden (siehe Abb. 4).
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Abbildung 4 - Video in Spur einfiigen
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Abbildung 3 - Dateien importieren

Werkzeuge
Mit dem Pfeilwerkzeug (siehe Abb.5) kann man

das Video vorne sowie hinten abschneiden.
Verlangert man das Video, beginnt es erneut.
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Abbildung 5 - Pfeilwerkzeug

Mit der Schere (siehe Abb.6) kann man ein
Video in beliebig viele Teile schneiden.

00:00:00:000

Spur 2 SE— 3.5-Decent Fight.MXF

@ o) 0 @ 4)

Abbildung 6 - Schere



Greenscreen Keying

Um den Hintergrund in einem Video zu ersetzen, muss das Bild dafiir zuerst per drag&drop aus den
Projektdateien auf der Spur unterhalb des Videos platziert werden (siehe Abb.7).

Dann kann es mit dem Pfeilwerkzeug in der Dauer dem Video angepasst werden (siehe Abb. 8).
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Abbildung 7 - Bild in Spur einfiigen

Unter dem Reiter "Effekte" kann nun der Effekt
"Farbbasierte Bildfreistellung" dem
freizustellenden Video per drag&drop hinzugefiigt
werden (siehe Abb .9).

Durch einen Doppelklick auf das nun sichtbare
Sternsymbol 6ffnet sich das Effektmend, in dem
Einstellungen vorgenommen werden kénnen
(siehe Abb .10).
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Abbildung 10 - Sternsymbol zum Effektmenii

Abbildung 8 - Dauer der Bildanzeige anpassen

Projektdateien Ubergéngew
Alle anzeigenl Video Audio |

Helligkeit Zeichentrick

Sattigung fixieren Farbbasierte
Bildfreistellung

00:00:12:008

Wlae B

¢ Ble @ 8k

Spur 2 S 35D...

Lt

Holzkohle

Death..}

N oo)*tz}‘

@ 1) " @ 4)
—

Spur 1

<@ o)

Abbildung 9 - Effekt hinzufiigen
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Dort wahlt man aus der Liste den Effekt "Farbbasierte Bildfreistellung" und kann nun unter

"Schliissel" mit der Pipette die Farbe aus der Vorschau des Videos anwahlen und zur Freistellung angeben.
Erh6ht man die Varianz, so wird das Video zunehmend durchsichtig und man kann griine Rander
abschwachen (Siehe Abb .11).
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Abbildung 11 - Farbauswahl fiir Keying

Danach wird der Hintergrund

auf der darunterliegenden Spur
den Greenscreen im Video ersetzen
(siehe Abb .12).
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Abbildung 12 - fertiges Ergebnis

Zusatzliche Anpassungen zu den einzelnen Videos kdnnen unter "Rechtsklick auf den Videoclip in der Spur
-> Eigenschaften" vorgenommen werden, z.B. das Ein- und Ausblenden oder die Lautstarkeregelung
(siehe Abb .13).
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Abbildung 13 - Video-Eigenschaften
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Text bearbeiten I

Schrifteigenschaften

Um am Ende einen Abspann hinzuzufiigen,
muss man zuerst den Text dazu rendern.

Erweiterte Bearbeitung b

Dort findet man unter

"Erweiterte Bearbeitung" (siehe Abb .14)
Zugang zu einem Editor, in dem man

mit dem Textwerkzeug A (siehe Abb .15) eine  Abbildung 14 - Titelerstellung
entsprechende Abspanngrafik erstellen kann.

Abbildung 15 - Textbearbeitung

Diese kann dann importiert werden, und nach dem Einfiigen in die Videospur (siehe Abb .16) kann mit
Rechtsklick auf die Abspann-Grafik -> Animieren -> von unten nach oben die rollende Bewegung animiert
werden. (siehe Abb .17)
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Abbildung 16 - Abspann einfiigen Abbildung 17 - Abspann animieren
3 Video exportieren 4+ 0 X
EXQO rtieren Dateiname: |Projektname
Uber die markierte Schaltfldche In Ordner exportieren = | |} Desktop =
(siehe Abb .18) kann das fertige Projekt
Einfach Erweitert

als Datei exportiert werden (siehe Abb .19).
> [Erweiterte Optionen|

Datei Bearbeiten Titel Hilfe

V Profil (Hohe, Breite, Bilder/Sekunde, Seitenverhaltnis)

e @ G | HD 1080p 25 fps .
L b ot

5 ) Breite: 1920
Projektdateien | (Jbergange § Video exportieren Hahe: 1080
Abbildung 18 - Schaltfléche zum exportieren BetehverhAlib 16:7
Bildrate: 25.00

Pixelseitenverhaltnis: 11

Progressiv: Ja

P Bildsequenz-Einstellungen
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