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Begriff Autorensystem

m Autorensysteme

sind spezielle Programme zur Erstellung von Multimedia-Anwendungen
entwickelt

stellen die bendtigten Funktionen auf moglichst einfache Weise bereit.

Vorteile
m Visuelle Gestaltung steht im Vordergrund
m Viele Aufgaben werden vom Autorensystemen GUbernommen.
m Der Aufwand auf die Programmerstellung verringert sich erheblich

m Auch Anfanger sind in der Lage, eindrucksvolle Anwendungen zu
erstellen
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Begriff Autorensystem (ll)

m Klassifizierung von Autorensysteme

Frame-basierte Autorensystem
= Objekte an Frames anordnen
= Prasentation am Bildschirm erfolgt
= Die Applikation besteht aus Mengen von Frames mit bestimmter Reinfolge
(z.B. ToolBook Instructor click2learn)
Timeline-basierte Autorensystem
= Die Applikation auf eine Zeitachse reprasentieren
» Anordnung der Objekte durch den Author
m Leser verfolgt die Zeitachse bis zum Schluss
(z.B. Macromedia Director)
Flowchart-basierte Autorensystem
m Objekte werden durch Icons dargestellt
= |cons sind miteinander auf einen Pfad verbunden
m Pfade reprasentieren den Verlauf der Prasentation
(z.B. Macromedia Authorware 7.0)

Lernsysteme WS03/04 Referent: Felix Vogel
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Bekannte Autorensoftware-Pakete

Asymetrix ToolBook

Macromedia Director

Macromedia Authrware

r1*1a-::r-:3r‘ﬁecl T=)
AUTHORWARE S
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2. Softwaretool Makromedia Authorware

2. Softwaretool Makromedia Authorware

2.1 Eigenschaften und Bestandteile

2.2 Erstellen und Aufbau einer Prasentation
2.3 Was sind Knowledge- lcons?

2.4 Fazit
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Eigenschaften und Bestandteile

m Verwendbarkeit und Neuigkeiten
gut fur die Entwicklung von Lernprogramme
importiert PowerPoint-Prasentationen
unterstutzt JavaSkript und XML-Dateien
benutzerfreundlich mit visuellen Programmablauf
verteilt Inhalte Uber das Web oder Speichermedien (CD-ROM, DVD)

integriert Grafiken, Sound, Animationen, Text und Video zur E-Learning-
Umgebung

kompatibel zu den anderen Branchenstandards E-Learning-Programme
beinhaltet Behindertengerechte Inhalte
basiert auf Produktlinie von Macromedia MX-Familie
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Aufbau von Macromedia Authorware

« Frame-basierte Autorensystem
konzipiert fur Macintosh- und Windows-Plattformen
Eingangspunkt bei der Entwicklung einer Anwendung sind Icons
verflgt Uber eine Icon-Platte mit verschiedenen Elementen

m Display-lcon zum Anzeigen von Text und Grafik

lcon zum Loschen von Objekten

lcon zum Anhalten der Anwendungen

Einscheidungsicons

Icons zum Abspielen von Film, Video, Sound

anordnen von Icons auf einem Fluss-Diagramm (Pfad)

Darstellung der Elemente von Flussdiagramm im Prasentationsfenster

Lernsysteme WS03/04 Referent: Felix Vogel
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Arbeitsoberflache (lI)

= Authorware
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g
T
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lconpalette und Arbeitswerkzeuge (lll)

Iconspalette
Objekte Objekte
Darstellung @ Interaction
Bewegung =] Berechnung

Ldschen Gruppierung
Warte [=[z] Digital Mouvi
Navigation | 5.7 Ton
Rahmen E@] Video
Entscheidung <> Knowledge
Start & Stopp | Start Stop
Flag | =~ W
lcon Color

Objekt-Farben

Werzeuge
Zeiger
Rechteck

Kreis
Runden-Rechteck

Linien und Schritft-
Farben

Linienstarke

Fullmaterial

Arbeitswerkzeuge
2 Werzeuge
Buchstaben
kA Freihandzeichen
(EI} j Linien
O = Besie-Kurven

Modes

Oipague
Fill=

Oberflachen-
Farbe

Darstellung-Modus
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Skripten und Ausgabeformate fur Authorware

m  Skripten
komplexe Prasentationen erfordern Programmroutinen

Einbindung erfolgt Uber externe Dateien (DLL unter Windows, XCMD
bzw. XFCN auf Macintosh).

Skriptsprache ist Xtra und JavaSkript Engine

m Ausgabeformate far Authorware

besteht aus drei verschiedenen Ausgabeformate
m Clock.a7r (fir CD, LAN und Local HDD)
m Clock.amm (fur Web Player)
m Clock.htm (fur Web Pages)
s DVD-DLL (fur Player (Authorware With Runtime))
m JS32.DLL (JavaSkript Engine (Authorware Eith Runtime))
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2. Softwaretool Makromedia Authorware

2. Softwaretool Makromedia Authorware

2.1 Eigenschaften und Bestandteile

2.2 Erstellen und Aufbau einer Prasentation
2.3 Was sind Knowledge- lcons?

2.4 Fazit
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Erstellen und Aufbau einer Prasentation

m Arbeit mit Icons
platzieren von Icons auf dem Pfad durch Drag & Drop-Verfahren
verandern von Attributwerte eines Icons mit Doppelklick

bearbeiten von Eigenschaften eines Icons in der Eingenschafts-Leiste
(Properitie-Filedie s. unten)

Im Navigations-Objekt dem Icon x|
verschiedene Typen von Ereignissen o & B b € Tes Enty
zuordnen (s. rechts). b 2 (" Keypres
( ) 22 (" Hot Object # " Tries Limit ﬂl
Response Type « ciueses o  Tinelmi
g H B Pul-down Meru E (" Event
ProperltleS-Flle = (" Conditional Help |
File: 10k [Untitled) @
3 le:oms: 0
Wars: Playback l Imteraction “ Chl ]
e L5036 Colors: D Background |[8f Chromakey Options: ¥ Tite Bar [ Centeran Sereen
|7 Mlenu Bar |- Match Window Ciolor
Size: IB"'U“"SIJ (V38 Ma 1) d [~ TaskBar [~ standard Appearance
|- Owerlay Menu
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lcons und Flussdiagramm (ll)

m Icons im Flussdiagramm
Jedes Icon muss benannt werden

Doppelklick auf eine Darstellung- bzw. Gruppen-lcon erscheint eine

Arbeitsflache

Arbeitsflache mit dem Arbeitswerkzeug bearbeiten und mit der

Restart-Taste testen

Arbeitsflache lcons im Flussdiagramm
gt [ Clock.a7p =101 =1
- Level 1
[?> Run to Yiew Documentation
o o
2 numbers
011 E1 EE E
o o . . |:|I:| o circle
o g oz O
o o o o clock zetup
o, 0O o. 0O
gl O o3 O
o~ o o~ o T
ﬁs E §4 ﬁ i draw and pause
Vg S
o o Start Stop
", e,
lcon Color
||
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Variablen und Funktionen (ll1)

m Variablen bzw. Funktionen anwenden und erzeugen
Variablen und Funktionen teilen sich in 10 bzw 13 Kategorien ein
Variablen kommen als System- und Selbstdefinierbarenvariablen vor
eigene Funktionen definiert man sich in DLL-Bibliotheken
Variablen haben die Form: z.B. counter:=counter+1 wobei counter:=2

Funktionen haben die Form: z. B. box(Stiftgrofe, x1, y1, x2, y2) , wobei Stiftgrof3e
eine Systemvariable ist

Berechnungen mit dem Inhalt von Icons durchfuhren Anhand von Funktionen
Variablen und Funktionen erfolgen in der Berechnungs-lcon oder

Prasentationsfenster
=T
Variablen B -| a|e| |z X¥]| S|4 25| =le]
[ L MlockSlice:=(360/ (3607 (2Z%Pi)) ) /60
Funkti()nen z |Radius:=rDi.spla_ﬁ'ﬁ.dth@"circlE",-"E]—lDl

Im Prasentationsfenster erfolgt
das Ergebnis der Berechnung im
{} (z.B Name{Name})

| 2 37 | Inzert | | | o
| | Size: I'-.l'arial:-le- =] ‘ml
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Die Prasentation vorspielen (1V)

m Prasentation vorspielen mit dem Button File->Publish->Publish Settings
drucken

| Enft;rscheidung, ob die Prasentation fur die DVD, Web Player oder Web
treffen

Prasentationsbeispiel ,die Uhr® fragt standig das System nach Sekunden

AULNOrYane: ocK._alfp

|F||e Edit “iew [nzert Modify  Test Contol #=traz Command:  indow  Help
3

_ i EEI A =l B
Open +

What's Happening Llose =10 %]
Thiz zimple clock [ Save Chrl+5 Level 1
uzes the Line Save Az, nentation
function to draw Save And Compact...
the hands at the Sawe Al Chil+5S hift+5
carrect positions. Import and E sport r
Publizh Publizh Settings... Chl+F12
Sawve i hodell.. [CErles b+hA Unlink, Publizh Settings. .
Convert Model... Bublizh F12
Batch Publizh... Shift+F12
Preferences k
Fackage...
PR S Wwiebh Packager...

= Frrint...

10
Send Mall...
g
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2. Softwaretool Makromedia Authorware

2. Softwaretool Makromedia Authorware

2.1 Eigenschaften und Bestandteile

2.2 Erstellen und Aufbau einer Prasentation
2.3 Was sind Knowledge- lcons?

2.4 Fazit
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Knowledge-lcons

m \Wissensobjekte (Knowledge Objects)
sind Masken mit vordefinierten Funktionen fur die Prasentation
einbinden wahrend der Erstellung der Prasentation
setzten von Parameter gemal} der gewlnschten Funktionalitat

vordefinieren einen Multiple Choice Test z.B. mit ,Multiple Choice
Knowledge-Icon”

unterteilen sich in folgenden Gruppen
m Neue Dateien (Anfangseinstellung fur die Prasentation)
m Datei (CD-ROM Laufwerk lokalisieren, Dateiattribute andern)
m Internet (Sicherheitseinstellungen fur Authorware Web Player)
m Schnittstellen-Medienobjekte (Radio button, Checkboxes, usw)

Lernsysteme WS03/04 Referent: Felix Vogel
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Eigenschaften von Knowkedge-lcons (Il)

Category:

I - I Fefresh I

teszage Box ;I

m Bestandteile von Wissensobjekten

setzt sich aus ein Objekt und einen
Assistent zusammen

einflUgen von Wissensobjekten auf dem
Fluss-Diagramm mit Drag&Drop-
Verfahren

einstellen von Eigenschaften mit dem
Assistent

speichern der Prasentation vor dem
Einfugen eines Wissensobjektes

Veranderungen im Text des
Wissensobjektes sind jederzeit moglich

B EE@EEREE

Fove Cursor

M ovie Controller

rultiple Choice Question
O pen File Dialog

Quiz

F adio Buttons

Fiead M| Walue

Sawe File Dialog

Sawve RTF Object
Scoring

Screen Accessibility

Search KRTF Object e
Send Email
Set File Aattribute

Set Wwindow Caption ;I

Oe=scription:

Suthorware Lpplication Accessibility Kir - I

Thi=s wizardtcommeand gives you the choice of sither running
the Acces=zibility Kit Turorial or =rarting a new file with the
Accessible Framework model.

=l
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Fazit

m Authorware
als robust und intuitiv
ist gut gegliedert und strukturiert
hat eine gute durchdachte Oberflache
ist jederzeit moglich den Pfad zu verlassen
einfligen von Icons im Fluss-Diagramm durch Drag&Drop

nicht vollkommen

= vor dem Abspielen der Prasentation ist erforderlich einen Authorware Media
Player

= einige Funktionen nicht vorhanden z.B. ,autosave”

m Raster lasst sich schwer einstellen, weil die Funtion ,SnaptoGrid® nicht
richtig funktioniert
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3. Software ToolBook Instruktor click2learn

3. Softwaretool ToolBook Instuctor Click2Learn
3.1 kleine Einfuhrung
3.2 Aufbau und Bestandteile
3.3 Vorgehensweise beim Erstellen eines Buchs
3.4 Fazit
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Kleine Einfuhrung

Wie wollen Sie veroffentlichen?

auf Datentrager im Internet
Was wollen Sie erstellen? : : :

Interaktive Schulungsanwendungen;
computergestutzte Lernprogramme

Multimediale Prasentationen mit
Animationen, Sound und Video-
Elementen

Prasentationen; grafische
Oberflachen, Hyper-Text-Archive,
Windows-Programme ohne Video ...

Lernsysteme WS03/04 Referent: Felix Vogel 22
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Kleine Einfuhrung (I1)

= Frame-Basierte Autorensystem
= Objekte
» werden auf Flachen angeordnet
= erfolgen auf dem Bildschirm prasentiert
= Komplette Applikation
» besteht aus Mengen solchen Flachen
» Laufrichtung in bestimmter Reinfolge

Lernsysteme WS03/04 Referent: Felix Vogel
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3. Software ToolBook Instruktor click2learn

3. Softwaretool ToolBook Instuctor Click2Learn
3.1 kleine Einfuhrung
3.2 Aufbau und Bestandteile
3.3 Vorgehensweise beim Erstellen eines Buchs
3.4 Fazit
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Aufbau einer ToolBook-Anwendung

m Bestandteile
Applikationen mit ToolBook werden als Buch bezeichnet

einzelne Frames der Applikation als Seiten nummeriert

Seiten bestehen aus:

= einem Hintergrund
kann von mehrere Seiten gemeinsam benutzt werden
positionieren von Objekte, die auf jeder dieser Seiten zu sehen sind

(z.B. Navigationselemente und Graphiken)
ein Buch kann beliebig viele Hintergrunde haben

= einem Vordergrund
anordnen die eigentlichen Informationsobjekte der Seite

diese Objekte sind von Seite zu Seite unterschiedlich
jede Seite kann einen eigenen Vordergrund haben

Darstellung der einzelnen Seiten in sog. Viewern

Jedes Buch enthalt mindestens einen Viewer

Viewer konnen in einem eignen Fenster erweitern werden
(z.B. fur die Anzeige von Hilfsfunktionen zu einem Objekit)

Lernsysteme WS03/04 Referent: Felix Vogel



Bestandteile von ToolBook Instruktor (I)

m Autormodus - Autor:
erstellt alle Applikationen und Objekte
schreibt Skripte und druckt einzelnen Seiten aus
verandert Objekteigenschaften und etabliert Texte
m Lesermodus - Leser
verandert etablierte Texte
fuhrt Applikationen aus
druckt den gesamten Dokument aus
m Vorteile
Betrachtung der Seiten aus der Benutzersicht

Wechsel zw. den beiden Modi jederzeit moglich

Lernsysteme WS03/04 Referent: Felix Vogel
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Bestandteile von ToolBook Instruktor (lI)

Autorenebenen Leserebene (wiewier)

tlrLlli.ﬂ—'E-I-Il'l-l]-l]—l-#H-H#
[:q.aa-an-#i_nr

ﬁammﬂm

Einfiihrung in ToolBook

il i 1
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Arbeitsoberflache von ToolBook

m Arbeitsoberflache mit vordefinierten Einflige-Objekte

File  Edit “iew Go Inhzert Object  Text  Draw  Toaols Help

| | S| raS|E= =G| hOHDEH = E 2 2 A | S

_|of x|

Aichion Objects

= 9§

Simnulation

Action Trigger

Reset Trigger Delay

Buttaons

Draw Object=

tedia Plaverz

M awvigation Objects
Placeholder Objects
Huestionz [Multiple Chaice]

Guesztions [True-Falze)

Questions [Wanious]

Scanng and Tracking
Text Fields
by Object=

| Page 1 | 5790:645 |

B [€ 1ot1 [
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Menuelemente von ToolBook

m Menuleiste

i@} Einfiihrung in ToolBook

File Edit Wiew

Page Text  Draw

| ngq s | @ Object Properties

Fane Properties. .

Book. Properties

Wiewers...
Bezources...
Clipz...

Mew ‘Widget...
MHew Page...

Mew Background...

Mew Yiewer

m Schaltelemente

Toolz:  Index

Help
Field Properties. ..

Shift+F7
|I.EF; | || |"_'T.Tj | | ||: Backaround Properties... Chl+F7 Huyperlirk. ..

3 Draggable...

Shife+F10
Chl+F10
Clrl+F3

Chrl+M
Chrl+t

Shift+F&

Ctrl+5 kift+H

5 ]
=3 [C] %) =) (2| = [ 57 == | & D0

[=REdESIEIEN| SRR
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Werkzeuge von ToolBook (1)

m Paletten

H
0|

Hilfsmittelpalette

Musterpalette

Linienpalette

elelolebH

Vieleckpalette

P00 /|BEENREEL

YA EE R

Konstruktionspalette

EEDEENEFONREEE

Farbpalette
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Werkzeuge von ToolBook (Il)

m Arbeitswerkzeuge Schaltflachen
File  Edt “iew Page DObject Tewt Draw  Tools o
- Textfelder
Datensatzfelder
Lineale und Gitter :
Listenfelder
- =TE -~ Kombinationsfelder
Kontextmenu | --ﬂ--- '~ Grafikobjekte
Farent k
o Clipboard L3
Skriptrekorder - - o
- Drag & Dirop... an recard fehd
Huyperlink....
. . Shared Script...
Skript-Editor Captin.. o
Caption Position L I TEK‘ fE |d
o Character... S TE}{thld i:":l:":."h =
Befehlsfenster - - o B i
v Enabled ™)
-+« Highlight N
Wldget Catalog a o Exclude from Tab Order a oG . |“‘|h J
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Hierarchiestruktur der Informationsobjekten

m  Objekthierarchie
Objekte einer Seite werden in Schichten eingeteilt
In jeder Schicht befindet sich nur ein einziges Objekt
Uberlappung mehrerer Objekten
m Das System entscheidet, welches Objekt sichtbar ist

m Das System leitet ein Ereignis an das Objekt weiter (auf das
hochste Ebene)

Eintreffen eines Ereignisses

m Objekt reagiert auf das Ereignis und danach wartet auf das nachste
Ereignis

m Objekt bearbeitet das Ereignis und danach gibt an die nachsttiefere
Schicht weiter

m Objekt ignoriert das Ereignis, wodurch es wandert zur tieferen
Schicht weiter
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Skripte und Ausgabeformate fur Toolbook

m  Skripte
Open-Skript
= ist eine objektorientierte Sprache
m komplexe Algorithmen implementieren
Skript-Rekorder
m basiert auf eine automatische Skript-Erstellung
(z.B. Aufnahme-Symbol nimmt best. Oparationen mit dem Maus auf)
Auto-Skript
m ist von Hersteller vordefinierte Skript
(z.B. fur Navigation oder Abspielen von WAV-Dateien)

Shared Scrips
m mehrere Objekt ein Skript gemeinsam nutzen
m Ausgabeformate
Die Dateien haben das Format *.tbk

Lernsysteme WS03/04 Referent: Felix Vogel
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Ereignisse und Handler

m Ereignisse
haben eindeutige Namen und spezielle Strukturen

werden durch sog. Handler aufgefangen
= Ein Handler reagiert auf genau ein bestimmtes Ereignis
m Jedes Objekt kann mehrere Handler haben

Grundstuktur eines Handlers :
to handler Ereignis

forward - (das Ergebnis weiterleiten an die nachsttiefere Ebene der Objekthierarchie)
end

Grundstruktur beim Versenden von Ereignisse:
send Ereignis [to ...]

(im to-Teil spezifiziert man das Objekt, welche des Ereignis empfangen soll)
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Funtionen und Variablen (lll)

m Funktionen

sind Teile eines Skripts um Operationen durchzufthren
unterteilen sich in Gber 50 Kategorien
Bestehen aus zwei Tupen
m Funktionen mit Parameteraufruf und Ergebnis speichern
(z.B. kState = keyState(keyShift)
m Definition einer Funktion im Blockform
(z.B. to get neue Funktion param1 param2
return param1 — param?2
end)

m globale Variablen
konnen typisiert werden
deklarieren in jedem Handler und jeder Funktion neu
(z.B. system field Text — aufnehmen von Text aus dem Feld)
m |okale Variablen

werden nicht deklariert

I?Irzeclijlgt bei erster Benutzung und geloscht beim Verlassen der Funktion oder
andler

(z.B. BowlingPins = 10 — aufnehmen den Wert zehn)
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3. Software ToolBook Instruktor click2learn

3. Softwaretool ToolBook Instuctor Click2Learn
3.1 kleine Einfuhrung
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3.4 Fazit
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Wege zur Erstellen eines Buches

1. Neues leeres Buch anlegen

2. Buch ®ezialisten verwenden um ein neues Buch
anzulegen

ToolBook Il Instructor 5.0 I

New Blank Book TOO’BOOk II
I New Book Specialist... ’nStrUCtor

Content Book Specialist
Glossary Book Specialist
Internet Content Book Specialist
Internet Test Book Specialist

|
E7 Open Another Book..

Minimal Book Specialist [ | Becontly Opened Book: A1e7 121716

id:\emnf 1™ 1\emnf th_tbk
d-\lernprogitbk\tbkleso_tbk
chinstructhsamplezs\autoedit exe
c-hinstructileanctr exe

Test Book Specialist
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Praxis: Neues Buch anlegen

m Vorgehensweise
Leres Buch anlegen
Startbild festlegen
Titel schreiben
Neues Hintergrund und neue Seiten einfigen
Link von der Startseite auf die folgenden Seiten festlegen
Steuerflachen einfugen
Aktionswort erstellen
Animation erstellen
Wiewer anlegen

Lernsysteme WS03/04 Referent: Felix Vogel
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Fazit

m ToolBook-Instruktor —Autorensistem eignet sich gut
fur elektronisches Publizieren
zum Erstellen mittlere Applikationen
zum Aufbauen von grof3en Anwendungen

m ToolBook Bedienbarkeit
einfache Bedienung
ein verstandliches Konzept in der Aufbau
leicht erlernbare Funktionen
ein gutes Hilfssystem
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4. Vergleich zw. Authorware und ToolBook

4. Vergleich zw. Authorware und ToolBook
4.1 Unterschiede

Lernsysteme WS03/04 Referent: Felix Vogel

40



"
Authorware oder ToolBook Instuctor

m Unterschiede

beide Software sind fur verschiedene Anwendungen gut
geeignet

ToolBook bedient sich etwas leichter als Authorware

Das Authorware Madia Player fur Web-Anwendungen ist im
Paket nicht dabai

ToolBook entlastet durch verschiedene Skripten viel
Programierarbeit

Das Programmieren von Anwendungen in Authorware erfordert
Programmierkenntnisse
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