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Thema.
Motivation.

ÁÄnderung des Fahrverhaltens ohne Zwang oder  
erhobenen Zeigefinger

ÁSchaffung von Motivation ( Wettbewerb , Gratifikation)

ÁSensibilisierung für & Unterstützung von 
Verbrauchseffizienz

üBeeinflussung des Fahrverhaltens zu 
verbrauchseffizientem Fahren
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Grundlagen.
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Grundlagen.
Persuasive Technologie.

ăTechnologie - die dazu dient Ansichten oder 

Verhalten des Nutzers zu verªndernò

Captology : [1]

ÁRichtige Information zur richtigen Zeit, Simplifizierung, 
Tunneling, Suggestion, Conditionierung é

Persuasive Gaming: [2]

ÁGame Design Pattern/Prinzipien für die Entwicklung 
persuasiver Systeme nutzen

[1] Fogg, BJ.: òPersuasive Technology: Using Computers to Change What We Think and Do.ó

[2] Bogost, Ian: òPersuasive Games: the expressive power of video gamesó
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Grundlagen.
Automobiles MMI. [3]

Geschwindigkeit

Abstand

Verkehrs-

beobachtung

Lenkung

Situations -

vorhersage

Spurbeobachtung

& Spurwechsel

Aktoren bedienen

Verkehrszeichen
erkennen

Verkehrsregeln
beachten

Versch. Displays 
betrachten

Routenplanung & 
Navigation

Radio 
Verkehrshinweise

...

ühohe mentale Last durch grundlegende Fahraufgabe [3]

üVorgaben & Richtlinien für MMI & Anzeigen [4]

[3] Omer Tsimhoni, Paul Green: òVisual Demand of Driving and the Execution of Display-Intensive In-Vehicle Tasksó

[4] Commission of the European Communities: òCommission Recommendation on safe and efficient in-vehicle information and communication systemsó
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Grundlagen.
Automobiles MMI.



Diplomarbeit
ZT-3
03.11.2009
Seite 7

Verwandte Arbeiten.
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Verwandte Arbeiten.
Forschung.

Untersuchung bestehender 
Interfaces:

ðăAcceptance of Future Persuasive 
In-Car Interfaces Towards a More 
Economic Driving Behaviouró[10]

Vorgänger System:

ðăAnzeigen auf mobilen 
Endgeräten zur Unter -
stützung einer effizienten 
Fahrweiseò[11] 

[5] Alexander Meschtscherjakovet al: ăAcceptance of Future Persuasive In-Car Interfaces Towards a More Economic Driving Behaviourò

[6] Bernhard Slawik: ăAnzeigen auf mobilen Endgerªten zur Unterst¿tzung einer effizienten Fahrweiseò


