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Abgabe: bis Mi 15.12.2010; 12:00 Uhr

Aufgabe 1: Einkaufsliste (6 Punkte, A)

In dieser Aufgabe soll eine Einkaufsliste umgesetzt werden. Der Benutzer hat die Méglichkeit
Produkte, die er kaufen mochte, in die Einkaufsliste mit Artikelnamen (z.B.: Seife, Kau-
gummi) , Einzelpreis und Anzahl hinzuzufiigen. Die Abgabe muss folgende Anforderun-
gen erfiillen:

e Der Benutzer kann tiber Textfelder Artikelname und Einzelpreis angeben.
e Die Anzahl kann tiber ein Dropdown-Menti ausgewéhlt werden (1-5 ist ausreichend).
e Driickt der Benutzer auf ” hinzufiigen” , wird das Produkt in die Einkaufsliste hinzugefiigt.

e In der Einkaufsliste wird von allen hinzugefiigten Produkten Artikelname, Einzel-
preis und Anzahl angezeigt.

e Am Ende der Liste wird der Gesamtpreis aller Artikel errechnet und ausgegeben.

e Die Aufgabe muss mit JSP + JavaBeans gelost werden. Hierfiir muss eine JavaBeans
erstellt und jeweils mindestens einmal getProperty und setProperty verwendet wer-
den.

e Laden Sie ihre Abgabe in Thr Verzeichnis auf dem JSP-Server hoch. Der Quellcode
muss trotzdem in einer ZIP-Datei iber Uniworx abgegeben werden.

e Fiigen Sie Threr Abgabe aulerdem eine Text-Datei hinzu, die den Link zu Threr
Abgabe enthalt.

Packen Sie alle Dateien in eine ZIP-Datei und geben Sie diese bis spatestens Mi 15.12.2010
- 12:00 Uhr via Uniworx ab. Alle Aufgaben miissen von jedem individuell gel6st werden.
Aufgrund der verlingerten Abgabe fiir Ubungsblatt 6, kann die Abgabe fiir Ubungsblatt
7 erst ab dem 10.12.2010, 16:00 Uhr iiber Uniworx hochgeladen werden.

Anmerkung

Kennzeichnungen an den Aufgaben haben folgende Bedeutung:

e Aufgaben, die mit A gekennzeichnet sind, miissen von allen Studenten bearbeitet
werden.

e Aufgaben, die mit B gekennzeichnet sind, miissen nicht von Studenten im Bachelor
Kunst und Multimedia mit dem Nebenfach Medieninformatik bearbeitet werden.

e Aufgaben, die mit C' gekennzeichnet sind, miissen nur von Studenten im Bachelor
Kunst und Multimedia mit dem Nebenfach Medieninformatik bearbeitet werden.



