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STOFF DER VORLESUNG




VERERBUNG

Wir definieren eine Elterklasse

class Elternklasse {
// Felder
int a,b,c;

public Elternklasse () {
a 1;
b 2;
Cc 3;

}

// Methoden
void output () {
println("a: "+a+", b: "+b+", c: "+c);
}
}



VERERBUNG

Wir definieren eine Kindklasse

class Kindklasse extends Elternklasse{
// Felder
// erbt: a,b,c

public Elternklasse () {
super();

}

// Methoden
// erbt: output()



INTERFACES

Wir definieren ein Interface

interface Moveable {
void move();

}



INTERFACES

Verschiedene Klassen implementieren das Interface.

class Ball implements Moveable {
// Felder
// Konstruktor
// Methoden

void move () {...}

}

class Car implements Moveable {
// Felder
// Konstruktor
// Methoden

void move () {...}



UBUNG



